
Φύλλο Εργασίας Scratch: «Π�άσε τα Α�γά»
Στόχος
Να δημιουργήσεις ένα παιχνίδι όπου ο παίκτης κινεί ένα καλάθι και προσπαθεί να πιάσει τα
αυγά που πέφτουν. Κάθε αυγό που πιάνεις δίνει έναν πόντο.

Βήμα 1: Δ&μ�ο�ργία Sprites
Καλάθ�

· Ζωγράφισε ένα καλάθι.
· Τοποθέτησέ το στο κάτω μέρος της σκηνής.

Α�γό
· Ζωγράφισε ένα αυγό.
· Θα το κάνουμε να πέφτει από ψηλά.



Βήμα 2: Κίν&σ& το� Καλαθ�ού
Στο sprite Καλάθ� βάλε τον παρακάτω κώδικα:



Βήμα 3: Πτώσ& το� Α�γού
Στο sprite αυγό βάλε τον παρακάτω κώδικα:


