Πακέτο 15/Συπ2		Εφαρμογή στην τάξη
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Το περιεχόμενο που δημιουργείται από τεχνολογία AI ενδέχεται να είναι εσφαλμένο.]
	Προχωρημένη επιμόρφωση για την αξιοποίηση και εφαρμογή των Τ.Π.Ε. στη διδακτική πράξη 
Επιμόρφωση Β2 επιπέδου ΤΠΕ 
Συστάδα: Β2.6, ΝΗΠΙΑΓΩΓΟΙ

	Η μικρή σταγόνα μας διηγείται την ιστορία της

	
Σχεδίαση Διδακτικής Δραστηριότητας με χρήση λογισμικών:
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Α. Συνοπτική παρουσίαση της δραστηριότητας:
Α.1 Τίτλος της δραστηριότητας: Η μικρή σταγόνα μας διηγείται την ιστορία της
Α.2 Δημιουργοί της διδακτικής δραστηριότητας: Γρίβας Μιχάλης, Παπαθεοδώρου Δανάη, Χρυσοχόου Θεοδώρα.
Α.3 Εμπλεκόμενες Γνωστικές περιοχές: Παιδί και ΤΠΕ, Παιδί και Γλώσσα Επικοινωνία, Παιδί και Φυσικές Επιστήμες
Α.4 Προαπαιτούμενες γνώσεις των μαθητών: Να είναι εξοικειωμένα με τη χρήση του ποντικιού.
Να έχουν την ικανότητα ακρόασης και θέασης.
Να γνωρίζουν βασικές λέξεις σχετικά με το φαινόμενο της βροχής και πιθανόν με τον ευρύτερο υδρολογικό κύκλο.(π.χ. νερό, βροχή, σύννεφα).
Να έχουν αναπτύξει δεξιότητες ενεργητικής ακρόασης.
Α.5 Εκτιμώμενη διάρκεια: 2 διδακτικές ώρες.
Α.6 Συσχετισμός με το Αναλυτικό Πρόγραμμα:  Οι δραστηριότητες διδασκαλίας συμβαδίζουν με το Νέο Αναλυτικό Πρόγραμμα Σπουδών του Νηπιαγωγείου (2022). Οι δραστηριότητες, οι στόχοι και η διάρκεια έχουν επιλεγεί από τον/την νηπιαγωγό και στόχο έχουν να εισάγουν και να διδάξουν στα παιδιά τη νέα γνώση. 

Γ. Στόχοι της δραστηριότητας: 
1. Ως προς το γνωστικό αντικείμενο: Να γνωρίσουν τα στάδια του υδρολογικού κύκλου.
2. Ως προς τη χρήση των νέων τεχνολογιών: Να γνωρίσουν τα αντίστοιχα ψηφιακά εργαλεία και να εξοικειωθούν με τη χρήση τους.
3. Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία: Μέσω της διαδραστικής παρουσίασης να γνωρίσουν τα παιδιά το ταξίδι της σταγόνας.

Δ. Διδακτικό υλικό και απαιτούμενη υλικοτεχνική υποδομή:
Δ.1 Υλικοτεχνική υποδομή: Ένας φορητός υπολογιστής, ένας προτζέκτορας. 
Δ.2 Διδακτικό υλικό: Τα web εργαλεία που πρόκειται να χρησιμοποιηθούν.




Ε. Περιγραφή της δραστηριότητας:
Ε.1 Οργάνωση της Τάξης: Συγκέντρωση όλης της ομάδας στην ολομέλεια προκειμένου να παρακολουθήσουμε μία διαδραστική παρουσίαση με τη χρήση φορητού υπολογιστή και προτζέκτορα και να προσεγγίσουμε διαλογικά το περιεχόμενό της.
Εκτιμώμενη διάρκεια παρουσίασης και συζήτησης: 40-45 λεπτά.

Ε.2 Διδακτικές προσεγγίσεις και στρατηγικές:
1. Θεωρητικές προσεγγίσεις:  Συμπεριφορισμός.
2. Μεθοδολογική προσέγγιση: Τα λογισμικά που θα χρησιμοποιηθούν βασίζονται στον συμπεριφορισμό και συγκεκριμένα στην παρουσίαση πληροφορίας και στην πρακτική και εξάσκηση.
3. Διδακτική προσέγγιση με ΤΠΕ: Με τη χρήση της διαδραστικής παρουσίασης (genially) και του διαδραστικού παιχνιδιού (GCompris) οι πληροφορίες θα μεταδοθούν με μεγαλύτερη αμεσότητα στα παιδιά και με έναν πιο ελκυστικό και παιγνιώδη τρόπο, εμπλέκοντάς τα λίγο πιο ενεργά στην διαδικασία και βοηθώντας τα έτσι να οικοδομήσουν και να κατανοήσουν την καινούργια γνώση αποτελεσματικότερα σε σχέση με τις παραδοσιακές διδακτικές μεθόδους.

Ε. 3 Περιγραφή δραστηριότητας:
Δραστηριότητες διδασκαλίας του γνωστικού αντικειμένου: Αρχικά, συγκεντρώνουμε τα παιδιά στην ολομέλεια, όπου τους παρουσιάζουμε μια σταγόνα φτιαγμένη από χαρτί και τους εξηγούμε ότι με έναν μαγικό τρόπο αυτή μπορεί να ζωντανέψει και  να τους διηγηθεί την ιστορία της, αρκεί να φωνάξουμε δυνατά την μαγική λέξη (βροχή). Παρακινούμε  τα παιδιά να φωνάξουν δυνατά και συγχρόνως ανοίγουμε τη διαδραστική παρουσίαση που έχουμε δημιουργήσει στον υπολογιστή ή στον προτζέκτορα της τάξης.
Στη συνέχεια, με τη βοήθεια του λογισμικού (Gcompris) που έχουμε κατεβάσει και εγκαταστήσει στον υπολογιστή του σχολείου σε προγενέστερο χρόνο, τα παιδιά διδάσκονται με παιγνιώδη τρόπο τα στάδια του κύκλου του νερού μέσα από το σχετικό διαδραστικό παιχνίδι που υπάρχει διαθέσιμο εκεί.

Ε. 4 Φύλλα εργασίας: Δεν χρησιμοποιήθηκαν.
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Ζ2. Βιβλιογραφία – Δικτυογραφία:
ΙΤΥΕ -ΔΙΟΦΑΝΤΟΣ(2022).Επιμόρφωση εκπαιδευτικών για την αξιοποίηση της εφαρμογής των τεχνολογιών στην διδακτική πράξη (Επιμόρφωση Β2 Επιπέδου ΤΠΕ)/ Β΄Κύκλος -Συστάδα Β2.6, Νηπιαγωγοί.
Πεντέρη,Ε., Χλαπάνα,Ε., Μέλλιου,Κ., Φιλιππίδη,Α., & Μαρινάτου, Θ. (2022). Πρόγραμμα Σπουδών Προσχολικής Εκπαίδευσης-Νηπιαγωγείου. Στο πλαίσιο της Πράξης «Αναβάθμιση των Προγραμμάτων Σπουδών και Δημιουργία Εκπαιδευτικού Υλικού Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Εκπαίδευσης», του ΙΕΠ με MIS 5035542
Εικόνες αντλήθηκαν από το  Freepik
Εκπαιδευτικό λογισμικό Genially
Eκπαιδευτικό λογισμικό  GCompris
Υλικό αντλήθηκε και συμπεριλήφθηκε μέσα στην διαδραστική παρουσίαση από το you tube 
Υλικό αντλήθηκε από το vidnoz
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