 Εργασία μεσοδιαστήματος  8-9 - Θέμα: Δημιουργία μ-σεναρίου 
Δημιουργός: Καπελλάκη Μαρία
Επιμορφώτρια: Βασιλείου Νικολέτα
 
Τίτλος: «Αντλώντας έμπνευση από το ποίημα «Όσο μπορείς» του Κ.Π. Καβάφη»
Γνωστικό αντικείμενο: Κείμενα Νεοελληνικής Λογοτεχνίας
 Τάξη: Γ΄ Γυμνασίου
Χώρος: Εργαστήριο πληροφορικής
Διάρκεια: 2 διδακτικές ώρες

Σύντομη περιγραφή:
Σε προηγούμενες διδακτικές ώρες έχει ολοκληρωθεί η ανάλυση του ποιήματος «Όσο μπορείς» του Κ.Π. Καβάφη και οι μαθητές έχουν κατανοήσει τα βασικά θέματα, τις λογοτεχνικές τεχνικές και το ιστορικό του πλαίσιο. Έχουν επίσης μελετήσει ποια πρέπει να είναι τα χαρακτηριστικά μιας ψηφιακής αφήγησης. Η παρούσα διδακτική προσέγγιση θα λειτουργήσει ως επέκταση που θα επιτρέψει στους μαθητές να προσεγγίσουν πιο δημιουργικά το έργο, να εμβαθύνουν στα μηνύματά του και να εκφραστούν πιο ελεύθερα, δημιουργώντας ψηφιακές αφηγήσεις με το Storyjumper. Θα εργαστούν χωρισμένοι σε τέσσερις ανομοιογενείς ομάδες, που η καθεμία θα προσεγγίσει το έργο από μια διαφορετική οπτική γωνία.
Προαπαιτούμενα:
· Ανάπτυξη βασικών ψηφιακών δεξιοτήτων (χρήση φυλλομετρητή, word, ppt)
· Βασικές γνώσεις για τη χρήση του εργαλείου Storyjumper και των χαρακτηριστικών της ψηφιακής αφήγησης.
· Ανάπτυξη συνεργατικών δεξιοτήτων. 
Διδακτικοί στόχοι:
·  Να αναπτύξουν οι μαθητές αναγνωστικές και εκφραστικές δεξιότητες και να ενισχύσουν την ικανότητά τους στη διατύπωση σκέψεων και συναισθημάτων.
 
· Να καλλιεργήσουν την κριτική τους σκέψη και να κατανοήσουν τα πολιτισμικά και κοινωνικά στοιχεία που επηρεάζουν την εποχή του ποιητή.
 
· Να ενισχύσουν τη συνεργατικότητα τους και να αναπτύξουν διαπροσωπικές δεξιότητες.
 
· Να αποκτήσουν ψηφιακές δεξιότητες και να εξασκηθούν στην  παραγωγή πολυτροπικών κειμένων με τη χρήση του Storyjumper.

Πορεία διδασκαλίας:
1η διδακτική ώρα
·  Στην αρχή της διδακτικής ώρας γίνεται ο χωρισμός των μαθητών σε ανομοιογενείς ομάδες, με κριτήριο τα ενδιαφέροντα και τις προτιμήσεις τους. Κάθε μέλος της ομάδας αναλαμβάνει διαφορετικό ρόλο (συντονιστής, γραμματέας, αναγνώστης, χειριστής Η/Υ). 
· Δημιουργούνται τέσσερις ομάδες με διαφορετική αποστολή η καθεμία (δημοσιογράφοι, καλλιτέχνες, συγγραφείς, κοινωνιολόγοι). Σε κάθε ομάδα ανατίθεται διαφορετικό φύλλο εργασίας, ανάλογα με τον ρόλο της. 
·  Όλες οι ομάδες πρέπει να δημιουργήσουν μια ψηφιακή αφήγηση, διαφορετικού θέματος, με το εργαλείο  Storyjumper. Η πρώτη ομάδα (δημοσιογράφοι) αναλαμβάνει, αφού αναζητήσει στοιχεία για τη ζωή και το έργο του Κ.Π. Καβάφη, να συντάξει μια υποθετική ψηφιακή συνέντευξη του ποιητή. Η δεύτερη ομάδα (καλλιτέχνες) αναλαμβάνει να δημιουργήσει μια εικαστική έκθεση, επιλέγοντας πίνακες ζωγραφικής που συνομιλούν με το έργο του ποιητή. Η τρίτη ομάδα (συγγραφείς) καλείται να συνθέσει δικά της ποιήματα, εμπνευσμένα από το ποίημα ¨Όσο μπορείς”. Η τέταρτη ομάδα (κοινωνιολόγοι-ψυχολόγοι) θα συντάξει ένα σύντομο άρθρο για τις δυσκολίες που αντιμετωπίζει το άτομο να μείνει πιστό στις αξίες του και για τις προκλήσεις που αντιμετωπίζει στη σύγχρονη κοινωνική πραγματικότητα. 
·  Οι μαθητές αναζητούν υλικό από έγκυρους διαδικτυακούς πόρους και πηγές, που τους έχουν δοθεί στο φύλλο εργασίας. Κρατούν σημειώσεις σε συνεργατικό  έγγραφο  και αποφασίζουν από κοινού με ποιο τρόπο θα γίνει η σύνθεση των εργασιών τους.
·  Στη συνέχεια,  προβληματίζονται για τα χαρακτηριστικά που πρέπει να έχει η ψηφιακή τους  αφήγηση με τη χρήση του Storyjumper και ανατρέχουν σε παραδείγματα και οδηγίες μέσω των σχετικών συνδέσμων που υπάρχουν στο φύλλο εργασίας. Συμφωνούν από πριν και καταγράφουν τους σημειωτικούς πόρους και τα ιδιαίτερα στοιχεία (έκταση κειμένου, γραμματοσειρά, εικόνες, θέση στον χώρο, ήχος), που θα αξιοποιήσουν για τη δημιουργία των ψηφιακών τους βιβλίων.
· Η εκπαιδευτικός σε όλη τη διάρκεια παρακολουθεί την πορεία της εργασίας, ενθαρρύνει τις ομάδες, παρέχει διευκρινίσεις και επιλύει τεχνικά προβλήματα, όπου χρειαστεί.
·   Τα τελευταία πέντε λεπτά της ώρας ελέγχεται η εξέλιξη των εργασιών και αναφέρεται ότι θα ακολουθήσει η τελική σύνθεση και η παρουσίασή τους σε επόμενη διδακτική ώρα. 
· Οι μαθητές θα έχουν τη δυνατότητα να εργαστούν και ασύγχρονα μέσω του συνεργατικού εγγράφου για τη βελτίωση του υλικού που έχουν συγκεντρώσει.
     

 
    2η διδακτική ώρα 
· Αρχικά δίνεται χρόνος 20 λεπτών στις ομάδες για να δουλέψουν με το Storyjumper, να καταγράψουν τις εργασίες τους και να δημιουργήσουν τις ψηφιακές τους αφηγήσεις.

· Στα επόμενα 15 λεπτά, αφού έχουν ολοκληρωθεί οι εργασίες, κάθε ομάδα παρουσιάζει το ψηφιακό βιβλίο που ετοίμασε στην ολομέλεια της τάξης.
 
· Οι ομάδες έχουν ήδη καταγράψει τα συμπεράσματά  τους σχετικά με την αποτελεσματικότητα του ψηφιακού εργαλείου και έχουν αναρωτηθεί κατά πόσο το ψηφιακό εργαλείο Storyjumper ανταποκρίθηκε στις απαιτήσεις της εργασίας τους.

· Στα τελευταία 10 λεπτά της ώρας, ακολουθεί σχολιασμός των εργασιών από τους υπόλοιπους μαθητές. Επισημαίνονται οι σημειωτικοί πόροι και τα ιδιαίτερα στοιχεία που αξιοποιήθηκαν για τη σύνθεση πολυτροπικών κειμένων (ψηφιακών αφηγήσεων). Τονίζονται  τα θετικά χαρακτηριστικά των εργασιών και αναφέρονται σημεία που επιδέχονται βελτίωση.

· Παράλληλα, οι μαθητές αναπτύσσουν προβληματισμό και συζητούν αν η επιλογή του Storyjumper ήταν η καταλληλότερη σε σχέση με το επικοινωνιακό πλαίσιο, τις γλωσσικές ιδιαιτερότητες και το είδος του κειμένου, που είχαν να συνθέσουν κάθε φορά (συνέντευξη, ποίημα , άρθρο, εικαστική ψηφιακή έκθεση). Επιπλέον, απαντούν στο ερώτημα αν θα προτιμούσαν να χρησιμοποιήσουν κάποιο διαφορετικό ψηφιακό εργαλείο που γνωρίζουν (π.χ. Powerpoint)    για την παρουσίαση των εργασιών τους και αιτιολογούν την απάντησή τους.

· Το μάθημα κλείνει με την παρακολούθηση βίντεο με μια σύγχρονη μελοποίηση του ποιήματος «Όσο μπορείς» https://www.youtube.com/watch?v=blLLozZuwZc.   
         
· Οι ψηφιακές αφηγήσεις των μαθητών θα αναρτηθούν στην ιστοσελίδα του σχολείου.
Ρόλος εκπαιδευτικού:
Ο εκπαιδευτικός δημιουργεί ένα περιβάλλον που ενθαρρύνει την ανακάλυψη και τη δημιουργία. Σχεδιάζει το πλαίσιο της διδασκαλίας, καθορίζοντας τους διδακτικούς στόχους, τις δραστηριότητες και τα φύλλα εργασίας. Κατά τη διάρκεια της διδασκαλίας, υποστηρίζει τους μαθητές στην εκτέλεση των δραστηριοτήτων, απαντά σε ερωτήσεις και παρέχει ανατροφοδότηση. Εξοικειώνει τους μαθητές με τα ψηφιακά εργαλεία, βοηθώντας τους να τα χρησιμοποιήσουν αποτελεσματικά.
 
Ρόλος μαθητή:
Οι μαθητές αναλαμβάνουν ενεργό ρόλο στη μάθηση. Συμμετέχουν ενεργά στις δραστηριότητες, αναλύουν το ποίημα, συζητούν και εκφράζουν τις απόψεις και τα συναισθήματά τους. Συνεργάζονται με τους συμμαθητές τους για την ολοκλήρωση των ομαδικών εργασιών, μοιράζονται ευθύνες και συνεισφέρουν στο κοινό αποτέλεσμα. Ανακαλύπτουν τη γνώση μέσα από δραστηριότητες διερευνητικής μάθησης και καλλιεργούν την κριτική τους σκέψη. Αναπτύσσουν τη δημιουργικότητά τους μέσα από την επιλογή και τον συνδυασμό εικόνων, κειμένου και άλλων στοιχείων. Αποκτούν εξοικείωση με τη χρήση των ψηφιακών εργαλείων. 
   
Αξιοποίηση ψηφιακού εργαλείου:

·    Ιστοσελίδες και ψηφιακά κείμενα (αναζήτηση στο διαδίκτυο)
Τα μέσα αυτά χρησιμοποιούνται ως περιβάλλοντα μάθησης μέσω διερεύνησης και ανακάλυψης. Oι μαθητές αναζητούν πληροφορίες, τις επεξεργάζονται κριτικά και επιλέγουν το υλικό που είναι κατάλληλο για τις εργασίες τους. 
·       Έγγραφα Google
Το μέσο αυτό λειτουργεί  ως περιβάλλον έκφρασης, παραγωγής λόγου, συνεργασίας και επικοινωνίας, καθώς οι μαθητές έχουν τη δυνατότητα να καταγράψουν τις απόψεις τους, να διαβάσουν τα κείμενα των συμμαθητών τους, να προβληματιστούν και να σχολιάσουν.
 
·    Storyjumper
Το εργαλείο αυτό λειτουργεί ως περιβάλλον συμβολικής έκφρασης, συνεργασίας και επικοινωνίας, καθώς οι μαθητές συνεργάζονται, αλληλεπιδρούν και εκπονούν ομαδικές εργασίες, αλλά και ως μέσο πρακτικής γραμματισμού για την εξοικείωση των μαθητών με τα χαρακτηριστικά δημιουργίας πολυτροπικών κειμένων. Επιπλέον, αξιοποιείται και ως μέσο που δεν είναι ουδέτερο, αφού οι μαθητές το προσεγγίζουν κριτικά και προβληματίζονται για την αποτελεσματικότητά του σε σχέση με τον επικοινωνιακό σκοπό που καλείται να υπηρετήσει  κάθε φορά και παράλληλα προχωρούν σε συγκρίσεις με άλλα ψηφιακά μέσα.
 








	  ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ [image: ]
1η Ομάδα – Δημοσιογράφοι
Να λοιπόν που γίνατε δημοσιογράφοι! Υποθέστε ότι έχετε τη δυνατότητα να ταξιδέψετε στον χρόνο και να πάρετε την πρώτη σας συνέντευξη από τον σπουδαίο ποιητή μας Κ.Π. Καβάφη.
·  Τι θα ρωτούσατε τον ποιητή σχετικά με τη ζωή και το έργο του;
·  Τι πιστεύετε ότι θα απαντούσε;
· Φροντίστε να δώσετε στη συνέντευξή σας μορφή πολυτροπικού κειμένου, προσθέτοντας ήχο και εικόνα.
 	Τη συνέντευξη αυτή θα δημοσιεύσετε με μορφή ψηφιακής αφήγησης που θα δημιουργήσετε με το Storyjumper. 
Η εργασία ξεκινά!
1. Πριν από κάθε συνέντευξη χρειάζεται μελέτη. Χρήσιμο υλικό θα βρείτε στις παρακάτω πηγές. Κρατήστε σημειώσεις!	https://www.greek-language.gr/digitalResources/literature/education/literature_history/search.html?details=118
·   	https://www.onassis.org/el/initiatives/cavafy-archive/
·   	https://www.youtube.com/watch?v=KyPthjeva7k


Σας δυσκολεύει πολύ να φανταστείτε τι θα απαντούσε ο ποιητής; Καλέστε Βοηθό! Συμβουλευτείτε την τεχνητή νοημοσύνη! Πάρτε ιδέες και γράψτε τη δική σας συνέντευξη. Προσοχή! Δεν αντιγράφουμε![image: ]
https://character.ai/chat/PwI2V55Z29DgWRthCywaKmthl5SZIHM5iG3VBPwKJh8

			


 Ώρα για δημιουργία!
2.  Έχετε ήδη συζητήσει και καταγράψει από πριν ποια χαρακτηριστικά πρέπει να έχει η ψηφιακή σας αφήγηση για να γίνει πιο ελκυστική (κείμενο, εικόνες, φόντο, ήχος). Καιρός λοιπόν να ετοιμάστε το ψηφιακό σας βιβλίο! https://www.storyjumper.com/.[image: ]
Αν χρειάζεστε περισσότερη βοήθεια και ιδέες, μπορείτε να 
συμβουλευτείτε τους συνδέσμους  που ακολουθούν.
·  https://www.youtube.com/watch?v=1bUPqVsH_Xs
· https://www.youtube.com/watch?v=QlqrpmFL55E
· https://www.storyjumper.com/book/collection/szalexandra0629/Examples-for-book
Και ένας μικρός προβληματισμός για το τέλος!          	
3.  Στο κλείσιμο της εργασίας σας, αναλογιστείτε:
·  Πόσο καλά κάλυψε το Storyjumper τις απαιτήσεις σας;
· Ανταποκρίθηκε στις γλωσσικές ιδιαιτερότητες του κειμένου;
· Υπηρέτησε τον επικοινωνιακό σκοπό;
· Ποιες ήταν οι δυνατές και αδύνατες πλευρές του;
· Αν είχατε τη δυνατότητα, θα χρησιμοποιούσατε το Power point ή άλλο ψηφιακό μέσο, τι θα επιλέγατε και γιατί;
  Κρατήστε σημειώσεις, γιατί, μόλις  παρουσιάσετε τα ψηφιακά σας βιβλία στην τάξη, θα μας απασχολήσουν αυτά τα ερωτήματα! 

 Αφού γίνει και ο τελικός έλεγχος,  η πρώτη σας ψηφιακή συνέντευξη είναι έτοιμη για  ανάρτηση στην ιστοσελίδα του σχολείου!
  Συγχαρητήρια!

   ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ							[image: ]
2η Ομάδα – Καλλιτέχνες
Μικροί καλλιτέχνες αναλαμβάνετε δράση! Στόχος σας είναι η δημιουργία μιας εικαστικής ψηφιακής έκθεσης, που θα αντλεί έμπνευση από το ποίημα του Κ.Π. Καβάφη «Όσο μπορείς».
 
·  Οι στίχοι του ποιήματος θα πρέπει να συνοδεύονται από εικόνες ή πίνακες ζωγραφικής με αντίστοιχο θέμα.
·  Σε κάθε εικόνα θα προσθέσετε και ένα σύντομο δικό σας σχόλιο.
·  Η εργασία σας θα δημοσιευτεί με μορφή ψηφιακού βιβλίου που θα δημιουργήσετε με το storyjumper.
 
Ας ξεκινήσουμε!
1. 	Επιλέξτε στίχους ή φράσεις του ποιήματος, το νόημα των οποίων θεωρείτε ότι αξίζει  να τονίσετε περισσότερο στην εργασία σας. http://ebooks.edu.gr/ebooks/v/html/8547/2218/Keimena-Neoellinikis-Logotechnias_G-Gymnasiou_html-empl/index07_08.html
 
2. 	Αναζητήστε τις κατάλληλες εικόνες, με τις οποίες θα συνοδεύσετε το μήνυμα των στίχων που επιλέξατε. Μπορείτε να βρείτε υλικό στις παρακάτω σελίδες ή να κάνετε ελεύθερη αναζήτηση στο διαδίκτυο. Προσοχή!!! Επιλέξτε μόνο εικόνες που έχουν άδεια κοινής χρήσης.
·  https://www.pexels.com/el-gr/photo/1973739/
· https://www.nationalgallery.gr/erga/?language=el&artwork_name=&artwork_type=3&permanent_exhibition=1&location=&extra_filters=false
· https://artsandculture.google.com/project/art-camera
  

 Ώρα για δημιουργία!
3.  Έχετε ήδη συζητήσει και καταγράψει από πριν ποια χαρακτηριστικά πρέπει να έχει η ψηφιακή σας αφήγηση για να γίνει πιο ελκυστική (κείμενο, εικόνες, φόντο, ήχος). Καιρός λοιπόν να ετοιμάστε το ψηφιακό σας βιβλίο! https://www.storyjumper.com/.[image: ]
Αν χρειάζεστε περισσότερη βοήθεια και ιδέες,
μπορείτε να συμβουλευτείτε τους συνδέσμους  που ακολουθούν.
· https://www.youtube.com/watch?v=1bUPqVsH_Xs
·   https://www.youtube.com/watch?v=QlqrpmFL55E
· https://www.storyjumper.com/book/collection/szalexandra0629/Examples-for-books
Και ένας μικρός προβληματισμός για το τέλος!    
4. Στο κλείσιμο της εργασίας σας, αναλογιστείτε:
· Πόσο καλά κάλυψε το Storyjumper τις απαιτήσεις σας;
· Ανταποκρίθηκε στις γλωσσικές ιδιαιτερότητες του κειμένου;
· Υπηρέτησε τον επικοινωνιακό σκοπό;
· Ποιες ήταν οι δυνατές και αδύνατες πλευρές του;
· Αν είχατε τη δυνατότητα, θα χρησιμοποιούσατε το Power point ή άλλο ψηφιακό μέσο, τι θα επιλέγατε και γιατί;
  Κρατήστε σημειώσεις, γιατί, μόλις  παρουσιάσετε τα ψηφιακά σας βιβλία στην τάξη, θα μας απασχολήσουν αυτά τα ερωτήματα! 

 Ρίξτε μια τελευταία ματιά για διορθώσεις! 
             Μόλις ολοκληρώσατε την πρώτη σας ψηφιακή έκθεση 
               και θα την αναρτήσετε στην ιστοσελίδα του σχολείου! 
               Συγχαρητήρια!

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ[image: ]
3η Ομάδα – Συγγραφείς
[bookmark: _GoBack]Μετά την ανάγνωση του ποιήματος «Όσο μπορείς» του Κ.Π. Καβάφη
http://ebooks.edu.gr/ebooks/v/html/8547/2218/Keimena-Neoellinikis-Logotechnias_G-Gymnasiou_html-empl/index07_08.html  , 
η ομάδα σας εμπνέεται και συνθέτει δικά της ποιήματα, που συνομιλούν με το έργο του ποιητή.
·  Μπορείτε να επιλέξετε όποια στιχουργική μορφή σας εκφράζει περισσότερο.
· Φροντίστε να δώσετε στην ποιητική σας συλλογή μορφή πολυτροπικού κειμένου, προσθέτοντας εικόνα και ήχο.
·  Η εργασία σας θα δημοσιευτεί με μορφή ψηφιακού βιβλίου που θα δημιουργήσετε με το storyjumper.
  
Ώρα για έμπνευση!
1.     Έμπνευση και παραδείγματα μπορείτε να αντλήσετε και από εδώ:
https://blogs.sch.gr/2gymaign/2022/02/14/quot-oso-mporeis-quot-dimioyrgiki-grafi-me-aformi-to-keimeno-toy-k-kavafi/
  		https://issuu.com/mikkapt/docs/kabafhs_web?e=1599404/7009989
      		http://www.snhell.gr/lections/writer.asp?id=60[image: ]
Και μια έξυπνη ιδέα! Ζητήστε τη βοήθεια της τεχνητής νοημοσύνης για τη σύνθεση των ποιημάτων σας. Δείτε δείγματα γραφής, πάρτε ιδέες και κάντε τις  απαραίτητες προσαρμογές. Προσοχή!!! Δεν θέλουμε αντιγραφή!
https://www.thesamur.ai/apps/poem-generator
https://www.aipoemgenerator.org/


 Ώρα για δημιουργία!
2.     Έχετε ήδη συζητήσει και καταγράψει από πριν ποια χαρακτηριστικά πρέπει να έχει η ψηφιακή σας αφήγηση για να γίνει πιο ελκυστική (κείμενο, εικόνες, φόντο, ήχος). Καιρός λοιπόν να ετοιμάστε το ψηφιακό σας βιβλίο! https://www.storyjumper.com/.[image: ]
Αν χρειάζεστε περισσότερη βοήθεια και ιδέες,
μπορείτε να συμβουλευτείτε τους συνδέσμους  που ακολουθούν.
· https://www.youtube.com/watch?v=1bUPqVsH_Xs
·   https://www.youtube.com/watch?v=QlqrpmFL55E
· https://www.storyjumper.com/book/collection/szalexandra0629/Examples-for-books

 Και ένας μικρός προβληματισμός για το τέλος!    
3. Στο κλείσιμο της εργασίας σας, αναλογιστείτε:
· Πόσο καλά κάλυψε το Storyjumper τις απαιτήσεις σας;
· Ανταποκρίθηκε στις γλωσσικές ιδιαιτερότητες του κειμένου;
· Υπηρέτησε τον επικοινωνιακό σκοπό;
· Ποιες ήταν οι δυνατές και αδύνατες πλευρές του;
· Αν είχατε τη δυνατότητα, θα χρησιμοποιούσατε το Power point ή άλλο ψηφιακό μέσο, τι θα επιλέγατε και γιατί;
  Κρατήστε σημειώσεις, γιατί, μόλις  παρουσιάσετε τα ψηφιακά σας βιβλία στην τάξη, θα μας απασχολήσουν αυτά τα ερωτήματα! 

    Κάντε έναν τελικό έλεγχο για βελτιώσεις!
Συγχαρητήρια! Η πρώτη σας ψηφιακή ποιητική συλλογή είναι γεγονός και θα  δημοσιευτεί στην ιστοσελίδα του σχολείου!
 
 

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ		[image: ]
4η Ομάδα –  Ψυχολόγοι/Κοινωνιολόγοι

Στο ποίημα «Όσο μπορείς» του Κ. Π. Καβάφη διαβάσατε για τον αγώνα του ατόμου να διατηρήσει τις αρχές και τις αξίες του μέσα από δύσκολες συνθήκες. Ως επιστήμονες, προβληματιστήκατε και αποφασίσατε να γράψετε ένα σύντομο άρθρο συνδέοντας τα μηνύματα του ποιήματος με τη σύγχρονη κοινωνική πραγματικότητα.
·  Η εργασία σας θα δημοσιευτεί με μορφή ψηφιακού βιβλίου που θα δημιουργήσετε με το storyjumper.
·  Δώστε στο κείμενό σας την έκταση και τη μορφή που ταιριάζει ανάλογα με το μέσο δημοσίευσης.
· Φροντίστε ώστε το άρθρο σας να έχει μορφή πολυτροπικού κειμένου, συνοδεύοντας το περιεχόμενο με εικόνες, ήχο και υπερσυνδέσμους. 
Ξεκινάμε!
1.     Βρείτε χρήσιμο υλικό παρακάτω και κρατήστε σημειώσεις.
·  https://artic.gr/o-filosofikos-kavafis/
· https://www.avgi.gr/tehnes/53650_o-kabafis-kai-i-poiisi-tis-genias-toy-70
·  https://latistor.blogspot.com/2012/03/blog-post_20.html
Δείτε και δείγματα άλλων μαθητικών άρθρων.
	https://arsakeio1gyme.edu.gr/category/%CE%B1%CF%81%CE%B8%CF%81%CE%B1-%CE%BC%CE%B1%CE%B8%CE%B7%CF%84%CF%89%CE%BD/
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 Και ένας μικρός προβληματισμός για το τέλος!    
3. Στο κλείσιμο της εργασίας σας, αναλογιστείτε:
· Πόσο καλά κάλυψε το Storyjumper τις απαιτήσεις σας;
· Ανταποκρίθηκε στις γλωσσικές ιδιαιτερότητες του κειμένου;
· Υπηρέτησε τον επικοινωνιακό σκοπό;
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  Κρατήστε σημειώσεις, γιατί, μόλις  παρουσιάσετε τα ψηφιακά σας βιβλία στην τάξη, θα μας απασχολήσουν αυτά τα ερωτήματα! 
 
 
                              Ρίξτε μια τελευταία ματιά για διορθώσεις!
Συγχαρητήρια! Το άρθρο σας είναι έτοιμο για δημοσίευση 
και θα αναρτηθεί στην ιστοσελίδα του σχολείου!
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