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Γνωστικό αντικείμενο: Iστορία του νεότερου και σύγχρονου κόσμου

Τάξη: Γ’ Λυκείου

Υλοποίηση: Για την υλοποίηση των δραστηριοτήτων που περιλαμβάνονται στο εν λόγω διδακτικό σενάριο αξιοποιείται το εργαστήριο Πληροφορικής της σχολικής μονάδας καθώς απαιτείται εξοπλισμένη αίθουσα με υπολογιστές, βιντεοπροβολέα και διαδραστικό πίνακα για την επίτευξη των στόχων που τίθενται.

Χρονική Διάρκεια: 2 διδακτικές ώρες

Μαθησιακά αποτελέσματα: οι μαθητές αναμένεται
· να προσεγγίζουν την ιστορία διερευνητικά, κριτικά και βιωματικά 
· να αξιοποιούν ποικίλους σημειωτικούς πόρους και να εκφράζονται δημιουργικά με διαφορετικούς τρόπους
· να καλλιεργούν μεταγνωστικές δεξιότητες
· να καλλιεργούν δεξιότητες ψηφιακού γραμματισμού 
· να επικοινωνούν και να λειτουργούν αποτελεσματικά στο πλαίσιο των ομάδων 
· να παρουσιάζουν τις δημιουργίες τους στην ολομέλεια, να προσφέρουν και να λαμβάνουν ανατροφοδότηση 

Προαπαιτούμενες γνώσεις: οι μαθητές έχουν εξοικειωθεί με τα ψηφιακά εργαλεία σε προηγούμενες διδακτικές ώρες κάνοντας εφαρμογή σε εργασίες και έχουν γνωρίσει τα χαρακτηριστικά τους για να μπορέσουν να τα αξιοποιήσουν στην υλοποίηση των δραστηριοτήτων που εμπεριέχονται στο σενάριο. Πιο συγκεκριμένα έχουν δουλέψει τα εξής:  e-class, google docs, padlet, Audacity, Power Sound Editor,  Pixton, Cartoon Story Maker, MS PowerPoint, Genial.ly

Περιγραφή

Βασικός άξονας του σεναρίου είναι η βιωματική προσέγγιση της ιστορίας από τους μαθητές μέσω της διερευνητικής και συνεργατικής μάθησης αλλά και της δημιουργικής έκφρασης αξιοποιώντας εκπαιδευτικά ψηφιακά εργαλεία. Οι μαθητές καλούνται να προβληματιστούν για τη ζωή των στρατιωτών στα χαρακώματα κατά τον Α΄ Παγκόσμιο Πόλεμο, να έρθουν σε επαφή με ποικίλους σημειωτικούς πόρους, να ενεργοποιηθούν για να εκφραστούν με διαφορετικούς τρόπους κατανοώντας την ιδιαιτερότητά τους. Ως τελικά μαθησιακά προϊόντα αναμένονται τα εξής: δημιουργία ηχητικού αρχείου φανταστικών συνεντεύξεων σε στρατιώτες που έζησαν στα χαρακώματα, απόδοση σε μορφή κόμικς αποσπασμάτων από δυο λογοτεχνικά έργα 1) Η ζωή εν τάφω του Στρατή Μυριβήλη και 2)Τίποτα το νεώτερο από το δυτικό μέτωπο του Έρικ Μαρία Ρεμάρκ, δημιουργία powerpoint με έργα ζωγραφικής και γλυπτικής που αναφέρονται στη ζωή στα χαρακώματα και  στη μνήμη των στρατιωτών του Α΄ Παγκόσμιου Πολέμου και δημιουργία ηχητικού αρχείου με τραγούδια σχετικά με το θέμα. Οι εργασίες θα ανέβουν από όλες τις ομάδες σε ένα padlet που θα έχει τίτλο Βιώνοντας την Ιστορία. Θα γίνει παρουσίαση των εργασιών από όλες τις ομάδες, σύνθεση της εμπειρίας όλης της τάξης και αναστοχασμός. 

Επιπλέον σημαντικός άξονας θεωρείται και ο ψηφιακός γραμματισμός καθώς οι μαθητές/τριες καλούνται να  ανακαλέσουν προηγούμενες γνώσεις τους σχετικά με τα ψηφιακά εργαλεία που θα αξιοποιήσουν. Συγκεκριμένα θα αξιοποιηθεί το ψηφιακό εργαλείο padlet για ανάρτηση εργασιών ως εργαλείο συνεργασίας και επικοινωνίας, επιλογή ψηφιακών εργαλείων για τις δημιουργικές εργασίες όπως Audacity ή Power Sound Editor ως εργαλεία επεξεργασίας ήχου,  Pixton ή Cartoon Story Maker ως εργαλεία ψηφιακής αφήγησης και συγκεκριμένα για τη δημιουργία κόμικς, MS PowerPoint ή Genial.ly ως εφαρμογές δημιουργίας παρουσιάσεων . 


Κριτήριο χωρισμού των μαθητών σε ομάδες: Οι μαθητές χωρίζονται σε 4 ομάδες οι οποίες περιλαμβάνουν 5-6 μαθητές λαμβάνοντας υπόψη τις προτιμήσεις των μαθητών αλλά και τη δυνατότητα συνεργασίας μαθητών με διαφορετικό τρόπο μάθησης.

Ακολουθούν οι δραστηριότητες σε κάθε φάση αναλυτικά: 

(Δραστηριότητα ασύγχρονη - έχει προηγηθεί:
Οι μαθητές υλοποιούν την πρώτη δραστηριότητα με τη μέθοδο της ανεστραμμένης τάξης. Στο εκπαιδευτικό περιβάλλον της e-class ο/η εκπαιδευτικός έχει ανεβάσει υπερσυνδέσμους με δυο ταινίες που αναφέρονται στο θέμα που θα προσεγγίσουν οι μαθητές τη ζωή στα χαρακώματα. Συγκεκριμένα πρόκειται για τις ταινίες: Σταυροί στο μέτωπο του 1957 και το 1917 του 2019. Καλούνται να δουν είτε ολόκληρες είτε αποσπάσματα από τις ταινίες και να καταγράψουν τις  σκέψεις τους σε ένα ομαδοσυνεργατικό έγγραφο που θα έχει αναρτήσει ο/η εκπαιδευτικός στην πλατφόρμα.)



1η ΦΑΣΗ: ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΙΣΜΟΙ,  ΧΩΡΙΣΜΟΣ ΣΕ ΟΜΑΔΕΣ, ΔΙΕΡΕΥΝΗΣΗ ΤΟΥ ΘΕΜΑΤΟΣ, ΕΠΙΛΟΓΗ ΨΗΦΙΑΚΟΥ ΕΡΓΑΛΕΙΟΥ (1η διδακτική ώρα)

1η δραστηριότητα
Στο περιβάλλον της φυσικής τάξης/αίθουσας υπολογιστών μαθητής/μαθήτρια παρουσιάζει στον διαδραστικό πίνακα το ομαδοσυνεργατικό έγγραφο που ήταν ο χώρος ανταλλαγής απόψεων και ιδεών στην ασύγχρονη μάθηση. Διαμορφώνεται έτσι η πρώτη εικόνα για το υπό μελέτη θέμα.							 (χρονική διάρκεια 10 λεπτά)

2η δραστηριότητα
Οι μαθητές/τριες χωρίζονται σε ομάδες και τους δίνονται τα φύλλα εργασίας. Αρχικά καλούνται να κατανοήσουν το θέμα που θα επεξεργαστούν, να περιηγηθούν στις διαδικτυακές πηγές, να κρατούν σημειώσεις είτε χειρόγραφα είτε προτιμότερο σε ηλεκτρονικά έγγραφα που θα χρειαστούν για τις δημιουργικές δραστηριότητες.	 (χρονική διάρκεια 20 λεπτά)

3η δραστηριότητα:
Οι μαθητές/τριες ανατρέχουν σε προηγούμενες εργασίες που έχουν υλοποιηθεί με τα συγκεκριμένα εργαλεία που προτείνονται στα φύλλα εργασίας τους για να ξαναθυμηθούν τα χαρακτηριστικά τους ώστε να επιλέξουν και να τα αξιοποιήσουν δημιουργικά. Καταγράφουν τις παρατηρήσεις τους σχετικά με τα ψηφιακά μέσα για να τα παρουσιάσουν στην ολομέλεια μαζί με τα δημιουργήματά τους.			
 (χρονική διάρκεια 15 λεπτά) 


2η ΦΑΣΗ: ΟΛΟΚΛΗΡΩΣΗ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΚΗΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑΣ, ΑΝΑΡΤΗΣΗ ΤΩΝ ΕΡΓΑΣΙΩΝ ΣΤΟ PADLET ΚΑΙ ΑΝΑΣΤΟΧΑΣΜΟΣ      (2η διδακτική ώρα)

1η δραστηριότητα: 
Οι μαθητές/-τριες αφού έχουν διερευνήσει σύμφωνα με τα φύλλα εργασίας το θέμα τους, ολοκληρώνουν τις δημιουργίες τους και αναρτούν εργασίες τους στο padlet .

 (χρονική διάρκεια 20 λεπτά)

2η δραστηριότητα
Η κάθε ομάδα παρουσιάζει τη δική της δημιουργία.  Η ολομέλεια διατυπώνει σχόλια για την κάθε παρουσίαση. Αναφέρουν τις παρατηρήσεις τους σχετικά με το πώς εργάστηκαν και τα θετικά ή αρνητικά από τη χρήση των συγκεκριμένων ψηφιακών εργαλείων.																						(χρονική διάρκεια 25 λεπτά)







Ρόλος εκπαιδευτικού: Ο/Η εκπαιδευτικός έχει ρόλο συντονιστή, επιλύει απορίες που προκύπτουν και λειτουργεί βοηθητικά σε κάθε φάση της εκπαιδευτικής διαδικασίας. Δίνει γενικές κατευθύνσεις, ενθαρρύνει την πρωτοβουλία και αυτενέργεια των μαθητών.

Ρολος Μαθητών: Οι μαθητές έχουν ενεργό ρόλο καθώς σε ένα πλαίσιο συνεργατικής μάθησης διερευνούν, προβληματίζονται, κρίνουν, εκφράζονται και δημιουργούν.

Ρόλος Ψηφιακών μέσων: Τα ψηφιακά μέσα που αξιοποιούνται στην εκπαιδευτική πράξη λειτουργούν ως μέσα πρακτικής γραμματισμού αλλά και ως μέσα που δεν είναι ουδέτερα καθώς καλούνται οι μαθητές να συγκρίνουν και να επιλέξουν το ψηφιακό περιβάλλον που εξυπηρετεί τις ανάγκες τους. Αποτελούν περιβάλλοντα μάθησης μέσω ανακάλυψης και διερεύνησης αλλά και ως περιβάλλοντα συμβολικής έκφρασης, συνεργασίας και επικοινωνίας. 


Πριν τα φύλλα εργασίας έχει δοθεί η εξής ασύγχρονη δραστηριότητα:

ΑΣΥΓΧΡΟΝΗ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ

Να ανατρέξετε στην e-class όπου θα βρείτε δύο υπερσυνδέσμους που σας οδηγούν σε δύο ταινίες με θέμα τον Α΄ Παγκόσμιο Πόλεμο. Οι ταινίες είναι οι εξής : Σταυροί στο μέτωπο του 1957 και το 1917 του 2019. Παρακολουθήστε είτε ολόκληρες τις ταινίες είτε αποσπάσματα αυτών αναζητώντας στοιχεία για τη ζωή των στρατιωτών στα χαρακώματα. Στη συνέχεια να καταγράψετε σχόλια, σκέψεις και συναισθήματα που σας προκάλεσαν οι ταινίες στο ομαδοσυνεργατικό έγγραφο που σας έχω ανεβάσει στην e-class.



ΦΥΛΛΑ ΕΡΓΑΣΙΑΣ

Φύλλο εργασίας 1

Αφού θέσαμε τους προβληματισμούς μας για το πώς έζησαν οι στρατιώτες στα χαρακώματα κατά τη διάρκεια του Α΄ Παγκοσμίου Πολέμου ας προσπαθήσουμε να κατανοήσουμε ακόμη βαθύτερα τη θέση τους. Αναλάβετε ρόλους δημοσιογράφων και ρωτήστε τους στρατιώτες για τη ζωή τους εκεί.

1) α) Να αναζητήσετε στο διαδίκτυο πηγές με γράμματα που έστελναν στρατιώτες από τα χαρακώματα κατά τον Α΄ Παγκόσμιο Πόλεμο.
    β) Να επιλέξετε 1 ή 2 γράμματα που σας άρεσαν και να δημιουργήσετε μια φανταστική   συνέντευξη. Να γράψετε πιθανές ερωτήσεις και απαντήσεις.

2)  Στη συνέχεια να δημιουργήσετε ένα podcast μοιράζοντας όπως προτιμάτε τους ρόλους των δημοσιογράφων και των συνεντευξιαζόμενων. Για τη δημιουργία του podcast μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα στα δύο γνωστά σε εσάς ψηφιακά εργαλεία που προτείνονται αφού κρίνετε ποιο σας ταιριάζει :  1) Audacity και 2) Power Sound Editor. 

3)  Να αιτιολογήσετε γιατί επιλέξατε το συγκεκριμένο ψηφιακό εργαλείο σε σχέση με το στόχο της εργασίας σας κρατώντας σημειώσεις με τα επιχειρήματά σας. 

4) Αφού ολοκληρώσετε τις εργασίες σας θα τις ανεβάσετε στο padlet και θα τις παρουσιάσετε στην ολομέλεια της τάξης. Να αποφασίσετε ποιος/ποια από την ομάδα θα αναλάβει την παρουσίαση.


Φύλλο εργασίας 2

Αφού θέσαμε τους προβληματισμούς μας για το πώς έζησαν οι στρατιώτες στα χαρακώματα κατά τη διάρκεια του Α΄ Παγκοσμίου Πολέμου ας προσπαθήσουμε να κατανοήσουμε πώς αποτυπώθηκε αυτό στη Λογοτεχνία ελληνική και ξένη. Αναλαμβάνοντας ρόλους καλλιτεχνών να δημιουργήσετε ένα ψηφιακό κόμικς στο οποίο θα εκφράσετε νοήματα και συναισθήματα.


1) α) Nα ανατρέξετε στο εμπλουτισμένο βιβλίο των Κειμένων Νεοελληνικής Λογοτεχνίας της Β΄ Λυκείου και να βρείτε το κείμενο Μυστική παπαρούνα, απόσπασμα από το έργο Η ζωή εν τάφω του Στρατή Μυριβήλη. Επίσης να πατήσετε στο σύνδεσμο που βρίσκεται κάτω από το συγκεκριμένο απόσπασμα, ο οποίος θα σας οδηγήσει σε ένα δεύτερο κείμενο  Τίποτα το νεώτερο από το δυτικό μέτωπο του Έρικ Μαρία Ρεμάρκ.
β) Αφού μελετήσετε τα δυο κείμενα κρατήστε σημειώσεις με τις σκέψεις και τα συναισθήματα που σας προκαλούν.

2) Επιλέξτε είτε ένα από τα δύο είτε και τα δύο κείμενα για να φτιάξετε ένα κόμικς. Για τη δημιουργία του μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα στα δύο γνωστά σε εσάς ψηφιακά εργαλεία που προτείνονται αφού κρίνετε ποιο σας ταιριάζει:  1) Pixton και 2) Cartoon Story Maker.

3)  Να αιτιολογήσετε γιατί επιλέξατε το συγκεκριμένο ψηφιακό εργαλείο σε σχέση με το στόχο της εργασίας σας κρατώντας σημειώσεις με τα επιχειρήματά σας.

4) Αφού ολοκληρώσετε τις εργασίες σας θα τις ανεβάσετε στο padlet και θα τις παρουσιάσετε στην ολομέλεια της τάξης. Να αποφασίσετε ποιος/ποια από την ομάδα θα αναλάβει την παρουσίαση.




Φύλλο εργασίας 3

Αφού θέσαμε τους προβληματισμούς μας για το πώς έζησαν οι στρατιώτες στα χαρακώματα κατά τη διάρκεια του Α΄ Παγκοσμίου Πολέμου ας προσπαθήσουμε να έρθουμε σε επαφή με καλλιτεχνικά δημιουργήματα από το χώρο της ζωγραφικής και της γλυπτικής για να γνωρίσουμε πώς αποτυπώθηκαν αυτά τα βιώματα στην Τέχνη. Αναλαμβάνοντας ρόλους κριτικών τέχνης να διαλέξετε τα πιο «δυνατά» δημιουργήματα.


1) α) Να αναζητήσετε στο διαδίκτυο έργα ζωγραφικής και γλυπτικής με θέμα τη ζωή των στρατιωτών στα χαρακώματα. 
β) Επιπρόσθετα μπορείτε να αναζητήσετε μνημεία που έχουν στηθεί σε διάφορες ευρωπαϊκές πόλεις αφιερωμένα στη μνήμη των στρατιωτών του Α΄ Παγκόσμιου Πολέμου.

2) Να φτιάξετε μια παρουσίαση με εικόνες που θα έχετε επιλέξει την οποία θα εμπλουτίστε με κείμενο και ήχο -αν θέλετε- με στόχο να παρουσιάσετε πώς η τέχνη αποδίδει το βίωμα των στρατιωτών. Για τη δημιουργία του μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα στις δύο γνωστές σε εσάς εφαρμογές δημιουργίας παρουσιάσεων που προτείνονται αφού κρίνετε ποια σας ταιριάζει:  1) MS PowerPoint και 2) Genial.ly .

3) Να αιτιολογήσετε γιατί επιλέξατε το συγκεκριμένο ψηφιακό εργαλείο σε σχέση με το στόχο της εργασίας σας κρατώντας σημειώσεις με τα επιχειρήματά σας.

4)  Αφού ολοκληρώσετε τις εργασίες σας θα τις ανεβάσετε στο padlet και θα τις παρουσιάσετε στην ολομέλεια της τάξης. Να αποφασίσετε ποιος/ποια από την ομάδα θα αναλάβει την παρουσίαση.




Φύλλο εργασίας 4

Αφού θέσαμε τους προβληματισμούς μας για το πώς έζησαν οι στρατιώτες στα χαρακώματα κατά τη διάρκεια του Α΄ Παγκοσμίου Πολέμου ας προσπαθήσουμε να προσεγγίσουμε τη μουσική έκφραση των βιωμάτων αυτών αλλά και γενικά την ανάγκη των καλλιτεχνών να εκφράζουν αντιπολεμικά μηνύματα. Αναλαμβάνοντας ρόλους μουσικών παραγωγών να επιλέξετε τραγούδια για φτιάξετε ένα cd με τραγούδια σχετικά με το θέμα μας.

1) α) Να αναζητήσετε στο διαδίκτυο ποιήματα μελοποιημένα και γενικά τραγούδια που έχουν ως θέμα τη ζωή των στρατιωτών στα χαρακώματα.
β) Μπορείτε να αναζητήσετε τραγούδια που γενικότερα οι στίχοι τους έχουν αντιπολεμικό περιεχόμενο και αναφέρονται σε βιώματα στρατιωτών σε πολέμους.

2) Να φτιάξετε ένα αρχείο ήχου με 5 τραγούδια που θα επιλέξετε. Δώστε και ένα τίτλο στο «cd» σας. Για τη δημιουργία του  μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα στα δύο γνωστά σε εσάς ψηφιακά εργαλεία που προτείνονται αφού κρίνετε ποιο σας ταιριάζει:  1) Audacity και 2) Power Sound Editor.

3) Να αιτιολογήσετε γιατί επιλέξατε το συγκεκριμένο ψηφιακό εργαλείο σε σχέση με το στόχο της εργασίας σας κρατώντας σημειώσεις με τα επιχειρήματά σας.

4) Αφού ολοκληρώσετε τις εργασίες σας θα τις ανεβάσετε στο padlet και θα τις παρουσιάσετε στην ολομέλεια της τάξης. Να αποφασίσετε ποιος/ποια από την ομάδα θα αναλάβει την παρουσίαση.
