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						      Εργασία 3ου-4ου μεσοδιαστήματος

τίτλος 			“Άκου τι είπαν για τη δολοφονία του Κυβερνήτη!” – δημιουργία podcast
δραστηριότητας		με τη χρήση του ψηφιακού περιβάλλοντος Audacity


δημιουργός 		Ειρήνη Ρενιέρη (ΠΕ02)


διδακτικό αντικείμενο 	Νεότερη και Σύγχρονη Ιστορία: Ο Καποδίστριας ως Κυβερνήτης της 						Ελλάδας (1828-1831)

τάξη 			Γ΄ Γυμνασίου

χρονική  διάρκεια		1 διδακτική ώρα (45’) 


χώρος		Στο Εργαστήριο Πληροφορικής –απαιτείται διαδίκτυο, Η/Υ για πρόσβαση στο ψηφιακό υλικό και ομαδική εργασία, δυνατότητα ηχογράφησης και επεξεργασίας του ηχητικού αρχείου με το πρόγραμμα Audacity, το οποίο είναι εγκατεστημένο στους υπολογιστές του Εργαστηρίου. Εναλλακτικά, στην τάξη, με χρήση κινητών, στα οποία θα ζητηθεί η εγκατάσταση του Audacity App.

στόχοι 			Μέσω της δραστηριότητας, επιδιώκεται η κατάκτηση από τους μαθητές 
δραστηριότητας 		των παρακάτω μαθησιακών στόχων: 
α) να προσεγγίσουν μέσα από βιωματική μάθηση  την περίοδο του Καποδίστρια  -αποστασιοποίηση του/της μαθητή/-τριας από τον εαυτό του/της και την εποχή του/της και συναισθηματική ταύτιση με τα δρώντα ιστορικά υποκείμενα. 

β) να ασκηθούν στη χρήση των ΨΤ ως μέσο πρακτικής γραμματισμού, σε περιβάλλον συμβολικής έκφρασης, παραγωγής πολυτροπικού λόγου και συνεργασίας (Audacity) μέσα από τη δημιουργική αξιοποίησή τους (ασφαλής πλοήγηση στο διαδίκτυο, δημιουργία ψηφιακού “τεχνουργήματος”: podcast) 

γ) να εκφραστούν μέσα από τεχνικές που επιτρέπουν και ενδυναμώνουν την ανάπτυξη της ιστορικής φαντασίας, συμβάλλουν στην καλλιέργεια ψυχοκινητικών δεξιοτήτων (δραματοποίηση, παιχνίδι ρόλων) και καλλιεργούν τη δημιουργική σκέψη, που είναι εξίσου σημαντική για την ανάπτυξη της ιστορικής σκέψης.

δ) να αποκτήσουν συνεργατικές δεξιότητες και δεξιότητες ενεργητικής μάθησης, δουλεύοντας σε ομάδες (δια ζώσης και εξ αποστάσεως). 



				(εν συντομία τι έχει προηγηθεί εκτός τάξης)
παρουσίαση
διδασκαλίας		Η διδασκαλία της ενότητας ακολουθεί στοιχεία ανεστραμμένης τάξης: οι μαθητές στον προσωπικό τους χώρο μελετούν το ψηφιακό διδακτικό υλικό (βλ. παρακάτω «μαθησιακοί πόροι») που τους έχει σταλεί με ΦΕ στην e-class. Μέχρι την συνάντηση στην τάξη υπάρχει επικοινωνία των μαθητών τόσο με τη διδάσκουσα μέσω της πλατφόρμας e-class όσο και των μελών της ομάδας μεταξύ τους, για συζήτηση επάνω στις ΨΤ και το υλικό. Το υλικό έχει δοθεί σε Φύλλο Εργασίας, διαφορετικό στην κάθε ομάδα, καθώς περιλαμβάνει κοινούς ψηφιακούς πόρους, αλλά και ιδιαίτερους για την καθεμιά, έτσι ώστε από την επεξεργασία του να κρατήσουν τις απαραίτητες σημειώσεις (pre-class). Κριτήρια για τον χωρισμό των τεσσάρων ομάδων αποτελούν η ομαλή λειτουργικότητά τους και η συνύπαρξη μελών με διαφορετικές δεξιότητες ή/και επιδόσεις.

(αναλυτική περιγραφή δραστηριότητας στην τάξη)

1ο βήμα – ψηφιακός γραμματισμός ( διάρκεια: 15΄)
Η εκπαιδευτικός εξηγεί ότι κάθε ομάδα θα πρέπει να δημιουργήσει ένα δικό της podcast 3΄-4΄ λεπτών, με βάση το υλικό που έχει μελετήσει, χρησιμοποιώντας το πρόγραμμα Audacity. Έχουν ήδη εξερευνήσει, σε προηγούμενο χρονικό διάστημα, το συγκεκριμένο πρόγραμμα στο μάθημα της Πληροφορικής, οπότε εδώ θα προχωρήσουν σε πρακτική ψηφιακού γραμματισμού στο Audacity. Επειδή δεν έχουν ξαναδημιουργήσει podcast[footnoteRef:1]  η διδασκαλία θα ξεκινήσει με τα χαρακτηριστικά του, ώστε οι μαθητές να κάνουν μια διερευνητική συζήτηση, να κατανοήσουν τις ιδιαιτερότητες των podcast και να συναποφασίσουν τα κριτήρια με τα οποία θα οργανώσουν το δικό τους τεχνούργημα: η ολομέλεια της τάξης ακούει ένα πολύ σύντομο podcast ιστορικού περιεχομένου· οι μαθητές εντοπίζουν τα δομικά του στοιχεία (τίτλος αρχής, ύπαρξη σεναρίου, μουσική επένδυση ή/και ηχητικά εφέ, αποφώνηση) τα οποία και σημειώνονται στον πίνακα, ώστε να ανατρέχουν σε αυτά όποτε το χρειάζονται. Με βάση αυτά τα στοιχεία, συζητείται και συναποφασίζεται η ρουμπρίκα επάνω στην οποία θα στηριχθούν στο τέλος για την αξιολόγηση της δουλειάς τους. [1:  Οι μαθητές, από την άλλη, είναι εξοικειωμένοι με την ακρόαση podcast που τους ενδιαφέρουν, καθώς τα τελευταία είναι αρκετά δημοφιλή τόσο σε εφήβους όσο και σε ενήλικες. ] 


2ο βήμα – εργασία σε ομάδες ( διάρκεια: 20΄)
Η κάθε ομάδα συνεργάζεται για να σχεδιάσει το δικό της ηχητικό σενάριο, να γράψει το κείμενο, να αποφασίσει για μουσική, εφέ και πού θα τα εντάξει κλπ. Μόλις ολοκληρωθεί το σενάριο, προχωρά στην ηχογράφησή του σε κινητό τηλέφωνο. Στη συνέχεια το ανεβάζει στο Audacity και το επεξεργάζεται ώστε να του δώσει την τελική του μορφή, προσθέτοντας και τα υπόλοιπα στοιχεία.

1η ομάδα: “Άκου τι είπε για τη δολοφονία του Κυβερνήτη ένας αυτόπτης μάρτυρας”
2η ομάδα: “Άκου τι είπε για τη δολοφονία του Κυβερνήτη ένας μαθητής της Γεωργικής Σχολής”
3η ομάδα: “Άκου τι είπε για τη δολοφονία του Κυβερνήτη ένας αντιπολιτευόμενος πολίτης”
4η ομάδα: “Άκου τι είπε για τη δολοφονία του Κυβερνήτη ένας υποστηρικτής του”
Οι ομάδες σώζουν τα podcast ως mp3 και τα ανεβάζουν στην ψηφιακή τάξη του e-class.

3ο βήμα:  παρουσίαση – συζήτηση - αναστοχασμός (10’)[footnoteRef:2] [2:     Εάν ο χρόνος αποδειχθεί μη επαρκής η φάση του αναστοχασμού θα μεταφερθεί στην την επόμενη διδακτική ώρα.] 

Η κάθε ομάδα παρουσιάζει το έργο της, αναφερόμενη και στον τρόπο που αξιοποίησε το Audacity, και δέχεται την ανατροφοδότηση από την ολομέλεια, με βάση τη ρουμπρίκα που είχαν συναποφασίσει. Οι ομάδες αναστοχάζονται για το εάν είναι ικανοποιημένες από τα podcast που δημιούργησαν και, εφόσον κρίνουν, κάνουν προτάσεις βελτίωσης είτε όσον αφορά το περιεχόμενό του, επανερχόμενοι στο ψηφιακό υλικό, είτε την μορφή/οργάνωσή του στο Audacity. 
Οι τελικές εκδόσεις δημοσιοποιούνται, σε επόμενο στάδιο, με ανάρτηση στο European School Radio, που φιλοξενεί podcast των σχολείων. 


μαθησιακοί πόροι  	Οι κοινοί μαθησιακοί πόροι που έχουν δοθεί στους μαθητές είναι:
			α)[footnoteRef:3] 	http://ebooks.edu.gr/ebooks/v/html/8547/5204/Istoria_G-Gymnasiou_html-empl/index4_17.html [3:     Η 17η ενότητα του σχολικού εγχειριδίου “Ο Ι. Καποδίστριας ως κυβερνήτης της Ελλάδας (1828-1831)] 

	β)[footnoteRef:4]	 https://www.youtube.com/watch?v=ysYrmo2xz0o 	 [4:     Σύντομη συνέντευξη (7’) της ιστορικού Μαρίας Ευθυμίου με τίτλο “Το έργο του Ι. Καποδίστρια στην Ελλάδα” (σειρά “Και εγένετο Ελλάς”, OpenTv)] 

	γ)[footnoteRef:5] 	https://kapodistrias.digitalarchive.gr/kapodistrias.php# [5:     Ψηφιακό Αρχείο Ιωάννη Καποδίστρια, ενότητα “Ο Ι. Καποδίστριας”] 

	δ)[footnoteRef:6] 	https://classroom.onassis.org/course/view.php?id=154 [6:     Οδηγός για το Audacity, όπως έχει δημιουργηθεί από το εκπαιδευτικό τμήμα του Ιδρύματος Ωνάση] 

		Οι ιδιαίτεροι μαθησιακοί πόροι που δόθηκαν σε κάποιες ομάδες είναι: 
		α)  https://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/9389    (για την εκπαιδευτική πολιτική του Ι.Κ.)
		β) https://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/9595   (για τη δολοφονία Ι.Κ.)
	Στις υπόλοιπες δύο ομάδες δόθηκαν από δύο γραπτές ιστορικές πηγές της περιόδου. 


ρόλος 	Κατά την εκπόνηση της δραστηριότητας στην τάξη, η εκπαιδευτικός λειτούργησε
εκπαιδευτικού	ως διοργανώτρια και συντονίστρια της εργασίας που ανέλαβαν οι μαθητές. Τους έδωσε τη δυνατότητα να αναπτύξουν τη δημιουργικότητά τους και να φτιάξουν το δικό τους τεχνούργημα (podcast) με βάση τα κριτήρια που συναποφάσισαν, αξιοποιώντας τις δυνατότητες του Audacity ώστε να βρουν μόνοι τους ποια μορφή θα δώσουν στην εργασία τους. Προώθησε τη χρήση του ΨΠ ως μέσο πρακτικής γραμματισμού (στο Audacity) αλλά και τον ψηφιακό γραμματισμό, όταν συζητήθηκαν στην ολομέλεια τα βασικά στοιχεία ενός podcast, και οι μαθητές καθόρισαν τα κριτήρια επάνω στα οποία θα βάσιζαν το έργο τους. Παράλληλα, ο ρόλος της είναι ενθαρρυντικός για την αυτενέργεια των παιδιών και υποστηρικτικός όταν αυτά ζητούν τη συμβουλή της κατά τη διάρκεια της εργασίας τους. Όταν καλούνταν, επενέβενε με ανατροφοδότηση χωρίς να δίνει η ίδια τις λύσεις (επικοδομιστικού τύπου διδασκαλία).

ρόλος μαθητή		Ο ρόλος των μαθητών ήταν ενεργητικός καθώς τους δόθηκε η δυνατότητα να πάρουν πρωτοβουλίες για τη δημιουργία ενός νέου κειμενικού είδους (podcast), ερχόμενοι σε επαφή με την ψηφιακή πλατφόρμα Audacity ως μέσο συμβολικής έκφρασης, δημιουργίας και συνεργασίας· λειτούργησαν διερευνητικά ως προς τις δυνατότητες του εργαλείου Audacity και εξοικειώθηκαν ακόμα περισσότερο με αυτό, χρησιμοποιώντας το σε ένα διαφορετικό πλαίσιο από ότι στο μάθημα της Πληροφορικής. Υπήρξαν δημιουργικοί ως προς το τεχνούργημά τους ώστε εν τέλει αυτό να αποτελέσει δείγμα της προσωπικής/ομαδικής τους έκφρασης. Κι αυτό διότι ότι ήταν ελεύθεροι να ανακαλύψουν τα κριτήρια με βάση τα οποία θα έφτιαχναν το σενάριο για το podcast. Λειτούργησαν ως συνεργάτες, μέλη ομάδας που έπρεπε να συναποφασίσουν τα βήματά τους.

ρόλος	* Οι ψηφιακοί πόροι που δόθηκαν στους μαθητές κατά τη φάση της ανεστραμένης
ψηφιακών 	τάξης (ebook.edu.gr, YouTube, kapodistrias.digitalarchive.gr, photodentro.edu.gr)
μέσων 	λειτούργησαν ως παιδαγωγικά περιβάλλοντα, πηγές πληροφόρησης, με στοιχεία από τη γνωστική θεωρία:
	- οι μαθητές αντιμετωπίζουν κριτικά τις πληροφορίες, επιλέγοντας τις κατάλληλες με βάση τα ερωτήματα του Φύλλου Εργασίας.
		* Το περιβάλλον classroom.onassis.org (οδηγός για το Audacity) και το podcast ιστορικού περιχομένου που παρουσίασε η εκπαιδευτικός λειτούργησαν ως μαθησιακά, διδακτικά αντικείμενα που παρείχαν πληροφορίες για τη διαδικασία ή και τις δυνατότητες ενός εργαλείου (λογισμικό καθοδήγησης και διδασκαλίας), αντίστοιχα.
		* Η e-class (σύστημα διαχείρισης μάθησης ανοιχτού κώδικα) λειτούργησε ως ψηφιακό περιβάλλον συνεργασίας και επικοινωνίας: υποστήριξη της ασύχρονης εκπαίδευσης (ανάρτηση εκπαιδευτικού υλικού για μελέτη, ανάρτηση/αποθήκευση τελικών εργασιών), της συνεργατικής αυτομάθησης (εργασία ομάδων για συμπλήρωση του ΦΕ)· επέτρεψε τη διεπαφή όχι μόνο των μαθητών της ομάδας, αλλά και της εκπαιδευτικού με τους μαθητές της.
		* Το πρόγραμμα ψηφιακής επεξεργασίας ήχου Audacity λειτούργησε ως περιβάλλον συμβολικής έκφρασης, παραγωγής πολυτροπικού λόγου και συνεργασίας και μέσο πρακτικής ψηφιακού γραμματισμού καθώς ανέπτυξε τις δεξιότητες των μαθητών στην παραγωγή ενός νέου κειμενικού είδους (podcast για την ιστορία). Για την παραγωγή αυτού του κειμενικού είδους οι μαθητές αξιοποιούν την εφαρμογή[footnoteRef:7] με τρόπο που ενισχύει τη δημιουργικότητά τους και την προσωπική τους έκφραση  (επιλέγοντας τη μορφή του podcast –αν θα είναι μονόλογος ή συνέντευξη-, τους ήχους και τα εφέ όπως και τα σημεία που θα ντύσουν με αυτά το αρχείο, πώς θα κάνουν το ηχητικό μοντάζ εισάγοντας και τα στοιχεία τίτλου και αποφώνησης, πώς θα βελτιώσουν το ηχογραφημένο τους αρχείο κλπ). Με  βάση τη διδακτική του αναπλαισίωση το συγκεκριμένο ψηφιακό περιβάλλον κατατάσσεται στην κατηγορία Γ (περιβάλλον συμβολικής έκφρασης, παραγωγής πολυτροπικού λόγου και επικοινωνίας). [7:  Το Audacity, ως πρόγραμμα ψηφιακής επεξεργασίας ήχου, παρέχει τη δυνατότητα ηχογράφησης και αναπαραγωγής της, διακοπής της, μεταπήδησης στην αρχή και στο τέλος της, παύσης της, ελέγχου της έντασης της φωνής και του ηχογραφημένου αρχείου μέσω μετρητή ηχογράφησης και αναπαραγωγής, περικοπών, διαιρέσων και αναιρέσεων ηχογραφημένου τμήματος, εισαγωγή άλλων ηχητικών κειμένων (μουσικής, εφέ), μίξης ηχητικών τμημάτων, αλλαγή ταχύτητας και τονικού ύψους (μέσω ενίσχυσης / εξασθένισης).] 

		* Το European School Radio λειτουργεί ως κοινωνικό δίκτυο Σχολικού Ραδιοφώνου και Podcasting, που επιτρέπει την ανάρτηση αντίστοιχων μαθητικών εργασιών και επιτρέπει τη αλληλεπίδραση των μελών του με σχόλια, αναζήτηση συνεργασιών κλπ. Αποτελεί λογισμικό επικοινωνίας και πρόσβασης σε κατανεμημένους ψηφιακούς πόρους.






1η Ομάδα: Φύλλο Εργασίας[footnoteRef:8]  (πρώτο μέρος, ασύγχρονη εκπ/ση) [8:  Εδώ παρουσιάζεται, ενδεικτικά, το Φύλλο Εργασίας μόνο μιας ομάδας, το οποίο δίνεται την ώρα της δραστηριότητας στην τάξη. Την πρώτη σελίδα του (χωρίς τη δραστηριότητα) οι μαθητές την έχουν λάβει, μέσω e-class, στο πλαίσιο της ανεστραμμένης τάξης (βλ. παραπάνω). Στην τάξη παίρνουν το Φύλλο Εργασίας ολοκληρωμένο, και με τις τρεις σελίδες του. Στη δεύτερη σελίδα καταγράφεται η δραστηριότητα στην τάξη και και στην τρίτη  τα ερωτήματα ανατροφοδότησης που την ακολουθούν.] 


Η αποστολή της Ομάδας σου!
		Δυστυχώς ένα μέρος της θα μάθεις μόνο! Η ομάδα σου πρέπει να αποδείξει ότι είναι άξια για το έργο που θα της ανατεθεί! Θα αποδείξετε την αξιοσύνη σας, εφόσον μελετήσετε με προσοχή το υλικό που θα βρείτε στους παρακάτω συνδέσμους. 
Το μόνο που επιτρέπεται να γνωρίζετε, είναι πως θα μεταφερθείτε στα πρώτα χρόνια του ελληνικού κράτους, όταν Κυβερνήτης έγινε ο Ιωάννης Καποδίστριας (1828-1831). 
Μελέτη:
-  http://ebooks.edu.gr/ebooks/v/html/8547/5204/Istoria_G-Gymnasiou_html-empl/index4_17.html
17η ενότητα του σχολικού εγχειριδίου “Ο Ι. Καποδίστριας ως κυβερνήτης της Ελλάδας (1828-1831)
- https://www.youtube.com/watch?v=ysYrmo2xz0o
Η ιστορικός Μαρία Ευθυμίου αναφέρει, με συντομία, πολύ σημαντικά σημεία της πολιτικής του Ι.Κ.
	- https://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/9389  
Η εκπαιδευτική πολιτική του Ιωάννη Καποδίστρια
Tips:
α) συνεργάζεσαι με τα υπόλοιπα μέλη μέσα από την e-class ή άλλη εφαρμογή που σε βολεύει
β) μέσα από την e-class με ενημερώνεις/-ετε για την πορεία σας, τις απορίες σου/σας κλπ.
γ) θυμήσου πώς λειτουργεί το Audacity, θα σου χρειαστεί αργότερα…
https://classroom.onassis.org/course/view.php?id=154 

1ο μέρος της αποστολής: Με την ομάδα σου, αφού μελετήσετε με προσοχή το υλικό, κρατήστε σημειώσεις για την πολιτική του Ι. Καποδίστρια γύρω από τη γεωργία και την αγροτική εκπαίδευση (σχέδια, τις ενέργειες, αποτελέσματα κλπ): 
όραμα:.................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................... ..........................................................................................................................................
ενέργειες:...........................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................. ..........................................................................................................................................
εκπαίδευση:............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................ ..........................................................................................................................................αποτελέσματα: ..................................................................................................................
..........................................................................................................................................
..........................................................................................................................................
..........................................................................................................................................

1η Ομάδα:	Φύλλο Εργασίας  (δεύτερο μέρος, στην τάξη)

Η αποστολή της Ομάδας σου είναι να... δημιουργήσει ένα podcast, με θέμα:

«Άκου τι είπε για τη δολοφονία του Κυβερνήτη
ένας μαθητής της Γεωργικής Σχολής»

	  Ακολουθήστε τα παρακάτω βήματα, και... δεν θα χάσετε!
1. Γράψτε το σενάριο του podcast. 
(Προσοχή εδώ! Ο ακροατής θα σας ακούσει προσεκτικά, εάν το σενάριό σας είναι ενδιαφέρον!)
2. Αποφασίστε για μουσική επένδυση, ηχητικά εφέ 
3. Γράψτε τίτλο αρχής και την αποφώνηση
4. Ηχογραφήστε το κείμενό σας σε κινητό τηλέφωνο
5. Επεξεργαστείτε το ηχητικό σας αρχείο στο Audacity, προσθέτοντας ό,τι άλλα στοιχεία 	
έχετε αποφασίσει
6. Εξάγετε το αρχείο σε mp3· Ακούστε το ξανά και αξιολογείστε τη δουλειά σας. Βελτιώστε 
όπου χρειάζεται… θα ακουστεί στο European School Radio!!!
7. Ανεβάστε το podcast την στο μάθημά μας, στην e-class
[image: Mac SSD:Users:iBook:Desktop:engagement-diary-10983471.jpg]

Σενάριο: ........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................................................................................................ 
ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ
	
ΑΝΑΣΤΟΧΑΣΜΟΣ – ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ



Η ομάδα σας ολοκλήρωσε το podcast! Μπράβο σε όλα τα μέλη της!

Χρησιμοποιήστε τη ρουμπρίκα, που συναποφασίσατε στην τάξη, 
για να αξιολογήσετε το δικό σας podcast, όπως και των υπόλοιπων ομάδων:

	
	ΚΑΘΟΛΟΥ
	ΛΙΓΟ
	ΑΡΚΕΤΑ
	ΠΟΛΥ

	Το σενάριο ανταποκρινόταν στο ζητούμενο
	
	
	
	

	Η μουσική και τα εφέ ήταν ταιριαστά
	
	
	
	

	Το κείμενο ακουγόταν καθαρά και δυνατά
	
	
	
	

	Υπήρχε συνεργασία στην ομάδα
	
	
	
	

	η ρουμπρίκα συνεχίζεται με όσα ερωτήματα συναποφάσισαν οι μαθητές στην τάξη πριν την έναρξη της δραστηριότητας (εδώ εκδεικτικά κάποια υποτιθέμενα) 



Ας δούμε και το ψηφιακό περιβάλλον Audacity που χρησιμοποιήσαμε. 
Πόσο ικανοποιημένοι/-ες μείναμε από αυτό και τις δυνατότητές του;

	
	ΚΑΘΟΛΟΥ
	ΛΙΓΟ
	ΑΡΚΕΤΑ
	ΠΟΛΥ

	Το Audacity είναι εύκολο στη χρήση του
	
	
	
	

	Χρησιμοποιήσαμε πολλές δυνατότητές του
	
	
	
	

	Δεν βρήκαμε κάποιες δυνατότητες που θα θέλαμε
	
	
	
	

	Δυσκολευτήκαμε στη χρήση κάποιων δυνατοτήτων του
	
	
	
	

	Χρησιμοποιούμε συχνά το Audacity
	
	
	
	



ΟΙ ΠΡΟΤΆΣΕΙΣ ΜΑΣ ΓΙΑ ΒΕΛΤΊΩΣΗ: 
	
Το podcast θα ήταν ακόμα καλύτερο εάν: (γράψτε τις προτάσεις σας στο κενό πεδίο και αιτιολογήστε)

	



	
Η χρήση των παρακάτω δυνατοτήτων του Audacity θα βελτίωνε το podcast: (γράψτε τις προτάσεις σας στο κενό πεδίο)
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