
Τίτλος της Δραστηριότητας: "Ολυμπιακοί Αγώνες"
Δημιουργός: Μακρή Κωνσταντίνα 
Γνωστικό αντικείμενο: Ιστορία  
Τάξη : Α’ Γυμνασίου 
Αριθμός παιδιών : 18
Χρονική διάρκεια : 2 διδακτικές ώρες
Υλικοτεχνική υποδομή : ηλεκτρονικοί υπολογιστές , σύνδεση στο διαδίκτυο , διαδραστικός πίνακας 
Τόπος υλοποίησης του μαθήματος : αίθουσα πληροφορικής 

Διδακτικοί Στόχοι:
1. Να κατανοήσουν οι μαθητές την ιστορία και την εξέλιξη των Ολυμπιακών Αγώνων.
2. Να γνωρίσουν  τα αθλήματα και τις τελετές των αρχαίων Ολυμπιακών Αγώνων.
3. Να αναγνωρίσουν την πολιτιστική και κοινωνική σημασία των Ολυμπιακών Αγώνων στην αρχαιότητα.
4. Να εξοικειωθούν οι μαθητές με την παρουσίαση.
5. Να εξοικειωθούν οι μαθητές με το πολυτροπικό κείμενο.
6. Να εργαστούν ομαδοσυνεργατικά .
7. Να αξιοποιήσουν και  να εξοικειωθούν με το ψηφιακό εργαλείο canva.

 Συνοπτική περιγραφή της πορείας διδασκαλίας της Δραστηριότητας

Κατά τη διάρκεια της πρώτης ώρας ο  καθηγητής  παρουσιάζει συνοπτικά το θέμα και τους διδακτικούς στόχους του μαθήματος. Στη συνέχεια  ακολουθεί  συζήτηση για τους Ολυμπιακούς Αγώνες σχετικά με τη χώρα προέλευσης , τα αθλήματα , τους αθλητές , το έπαθλο κ ά.
Για την καλύτερη κατανόηση της  σημασίας των Ολυμπιακών Αγώνων προβάλουμε ένα σύντομο βίντεο από το Φωτόδεντρο. https://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/10439?locale=el%20%20
(Πρόκειται για μία διαδραστική εξερεύνηση σε ψηφιακό περιβάλλον, που παρουσιάζει σε ελεύθερη απόδοση το ιερό της αρχαίας Ολυμπίας, όπως θα ήταν κατά τα ελληνιστικά και ρωμαϊκά χρόνια).
Έπειτα χωρίζει την τάξη σε τρεις  ομάδες με αλφαβητικό κριτήριο , σύμφωνα με την κατάσταση της τάξης και παρέχει στην καθεμία προτεινόμενο ψηφιακό υλικό.  Σε αυτό το σημείο  γίνεται  συζήτηση  με σκοπό να ορίσουν από πριν  οι μαθητές τα χαρακτηριστικά των ψηφιακών κειμένων που θα φτιάξουν.

Η 1η ομάδα θα διερευνήσει και θα επεξεργαστεί ψηφιακό υλικό που αφορά στην ιστορία των Ολυμπιακών Αγώνων της αρχαίας και σύγχρονης εποχής ,εντοπίζοντας ομοιότητες και διαφορές μεταξύ τους (1η ώρα). Χρησιμοποιώντας  το Canva θα  δημιουργήσει   μια ιστοριογραμμή που θα παρουσιάζει τις ομοιότητες και τις διαφορές (2η ώρα).

Η 2η ομάδα θα διερευνήσει  τα αθλήματα των αρχαίων και σύγχρονων Ολυμπιακών Αγώνων και αφού  συγκεντρώσει  πληροφορίες (1η ώρα), θα δημιουργήσει συγκριτικούς πίνακες  αξιοποιώντας το canva (2η ώρα) .

Η 3η  ομάδα θα ασχοληθεί με την αποτύπωση των ολυμπιακών αγώνων στην τέχνη (1η ώρα ) .Αφού αναζητήσει  έργα τέχνης που απεικονίζουν τους αρχαίους  και σύγχρονους Ολυμπιακούς Αγώνες θα χρησιμοποιήσει την εφαρμογή   Canva για να δημιουργήσει  μια εικονική έκθεση τέχνης (2η ώρα).

[bookmark: _heading=h.gjdgxs]Αφού οι ομάδες ολοκληρώσουν τους πίνακες , αναρτούν τα ευρήματα τους  στο ιστολόγιο της τάξης ,ώστε να μπορούν να τους δουν και οι άλλοι μαθητές και να σχολιάσουν ελεύθερα. Ακολουθεί παρουσίαση και αναστοχασμός.
Στη συνέχεια ο καθηγητής  ζητάει από τους μαθητές να  καταλήξουν σε κάποια γενικά συμπεράσματα σχετικά με τους Ολυμπιακούς Αγώνες .
Η δραστηριότητα μπορεί να συσχετιστεί , αν ο χρόνος το επιτρέπει , με τους Ολυμπιακούς αγώνες που θα γίνουν φέτος στο Παρίσι.

Ρόλος του Καθηγητή

Ο εκπαιδευτικός αναλαμβάνει ρόλο οργανωτή και καθοδηγητή. Χωρίζει τους μαθητές σε ομάδες και τους δίνει κάποιες οδηγίες για τον τρόπο χρήσης λειτουργίας της διαδικτυακής εφαρμογής «canva». 
Είναι υποστηρικτικός  και λειτουργεί διακριτικά και συμβουλευτικά, επεμβαίνοντας μόνο  σε περιπτώσεις που οι μαθητές δυσκολεύονται.
Αναθέτει την εργασία ,παρέχοντας  στους μαθητές υλικό και σχετικές πηγές αναζήτησης . 

Ρόλος των μαθητών

Οι μαθητές ανακαλύπτουν τη νέα γνώση διερευνητικά και ομαδοσυνεργατικά . Αναλαμβάνουν ενεργό ρόλο στη διαδικασία μάθησης . Εξερευνούν και  εξοικειώνονται με το περιβάλλον  που τους προσφέρει το Canva ως μέσο δημιουργικής έκφρασης και ασκούνται στις δεξιότητες σχεδιασμού και επεξεργασίας (εμπειρική προσέγγιση της μάθησης). Είναι ελεύθεροι να αναλάβουν  πρωτοβουλίες  μέσα σε συγκεκριμένο πλαίσιο δράσεων που ορίζεται από τους στόχους του διδακτικού σεναρίου.




[bookmark: _GoBack]Ρόλος Ψηφιακών  μέσων
Η προβολή του βίντεο από το φωτόδεντρο  διευκολύνει  την διδακτική διαδικασία και χρησιμοποιείται ως εποπτικό μέσο από τον καθηγητή.Το προτεινόμενο υλικό υποστηρίζει τη διδακτική διαδικασία στα πλαίσια της ανεστραμμένης τάξης  , παρέχοντας στους μαθητές τη δυνατότητα να παρακολουθούν και να  μελετούν το διδακτικό υλικό  ακολουθώντας τον δικό τους ρυθμό . Το canva χρησιμοποιείται  ως μέσο πρακτικής γραμματισμού. Αξιοποιείται στη διδακτική διαδικασία για τη δημιουργία ελκυστικού υλικού που βοηθάει στην ενίσχυση της μάθησης και της κατανόησης της εκ μέρους των  μαθητών.Παράλληλα οι μαθητές εξοικειώνονται με τη χρήση του συγκεκριμένου ψηφιακού εργαλείου  και κατά συνέπεια δύνανται  όχι μόνο να κατανοήσουν σε βάθος το υλικό και τις βασικές έννοιες  του μαθήματος , αλλά και να αναστοχαστούν πάνω σε αυτό.




ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ
Ομάδα 1: Ιστορία των Ολυμπιακών Αγώνων (Αρχαίοι και Σύγχρονοι)
Σκοπός: Να διερευνήσετε την ιστορία των Ολυμπιακών Αγώνων στην αρχαία και σύγχρονη εποχή, εντοπίζοντας ομοιότητες και διαφορές μεταξύ τους.
1η διδακτική ώρα
 Έρευνα:
· Βρείτε πληροφορίες για την αρχή και την εξέλιξη των αρχαίων Ολυμπιακών Αγώνων.
· Ερευνήστε την αναβίωση των Ολυμπιακών Αγώνων στη σύγχρονη εποχή.
· Εντοπίστε τις κύριες ομοιότητες και διαφορές μεταξύ των αρχαίων και σύγχρονων Ολυμπιακών Αγώνων.
Προτεινόμενο υλικό

2η διδακτική ώρα 
  Εργασία:
· Αφού μελετήσετε το προτεινόμενο  υλικό, να καταγράψετε σημειώσεις και να καταλήξετε στα συμπεράσματά σας.
· Δημιουργήστε έναν χρονολογικό πίνακα με τα σημαντικότερα γεγονότα και στις δύο εποχές.
· Χρησιμοποιήστε το Canva για να δημιουργήσετε ένα διαδραστικό γράφημα που θα παρουσιάζει τις ομοιότητες και τις διαφορές.
· Αφού ολοκληρώσετε , να αναρτήσετε τα ευρήματα σας στο ιστολόγιο της τάξης 
  Παρουσίαση:
Παρουσιάστε τις ανακαλύψεις  σας στην τάξη, χρησιμοποιώντας το διαδραστικό γράφημα.

Αναστοχασμός -Συζήτηση-σχολιασμός .

Ομάδα 2: Αθλήματα των Ολυμπιακών Αγώνων
Σκοπός: Να ερευνήσετε τα αθλήματα των αρχαίων και σύγχρονων Ολυμπιακών αγώνων .
1η διδακτική ώρα
Έρευνα:
· Καταγράψτε τα αθλήματα που περιλαμβάνονταν στους αρχαίους Ολυμπιακούς Αγώνες.
· Καταγράψτε τα αθλήματα των σύγχρονων Ολυμπιακών Αγώνων.
Προτεινόμενο υλικό για τα αθλήματα στους αρχαίους Ολυμπιακούς Αγώνες
Προτεινόμενο υλικό για τα αθλήματα στους σύγχρονους  Ολυμπιακούς Αγώνες

2η διδακτική ώρα 
Εργασία:
· Αφού μελετήσετε το προτεινόμενο  υλικό, να καταγράψετε σημειώσεις και να καταλήξετε στα συμπεράσματά σας.
· Δημιουργήστε έναν συγκριτικό πίνακα με τα αθλήματα των δύο εποχών.
· Χρησιμοποιήστε το Canva για να δημιουργήσετε πίνακες σύγκρισης .
· Αφού ολοκληρώσετε , να αναρτήσετε τα ευρήματα σας στο ιστολόγιο της τάξης 
Παρουσίαση:
Παρουσιάστε τον συγκριτικό πίνακα  στην τάξη.
Αναστοχασμός -Συζήτηση-σχολιασμός .

Ομάδα 3: Ολυμπιακοί Αγώνες και Τέχνη
Σκοπός: Να εξετάσετε την αποτύπωση των Ολυμπιακών Αγώνων στην τέχνη.
1η διδακτική ώρα 
Έρευνα:
· Αναζητήστε έργα τέχνης που απεικονίζουν τους αρχαίους Ολυμπιακούς Αγώνες.
· Αναζητήστε σύγχρονα έργα τέχνης που σχετίζονται με τους Ολυμπιακούς Αγώνες.
Προτεινόμενο υλικό 
Προτεινόμενο υλικό 
2η διδακτική ώρα 
Εργασία:
· Αφού μελετήσετε το προτεινόμενο  υλικό, να καταγράψετε σημειώσεις και να καταλήξετε στα συμπεράσματά σας.
· Δημιουργήστε μια συλλογή με τα έργα τέχνης που βρήκατε, προσδιορίζοντας το ιστορικό πλαίσιο και τη σημασία τους.
· Χρησιμοποιήστε το Canva για να δημιουργήσετε μια εικονική έκθεση τέχνης.
· Αφού ολοκληρώσετε , να αναρτήσετε τα ευρήματα σας στο ιστολόγιο της τάξης 
Παρουσίαση:
Παρουσιάστε την εικονική έκθεση τέχνης στην ολομέλεια.
Αναστοχασμός-Συζήτηση-σχολιασμός .




