ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΗ ΕΠΙΜΟΡΦΩΣΗ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΗ ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ ΤΠΕ (ΕΠΙΜΟΡΦΩΣΗ Β1 ΕΠΙΠΕΔΟΥ)  συστάδα Β1.1  (Σχολικό έτος : 2023-2024)
ΕΡΓΑΣΙΑ ΜΕΣΟΔΙΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 8-9  «Ανάπτυξη διδακτικών δραστηριοτήτων  για τη σχολική τάξη»
         ΕΠΙΜΟΡΦΩΤΡΙΑ: Βασιλείου Νικολέτα

ΔΙΔΑΚΤΙΚΟ ΜΙΚΡΟΣΕΝΑΡΙΟ
ΤΙΤΛΟΣ ΕΡΓΑΣΙΑΣ: Ας δημιουργήσουμε μία αφίσα για  την προβολή της Ελλάδας στο εξωτερικό στο ψηφιακό περιβάλλον του  easel.ly ή του canva
ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΣ: Ορφανουδάκη Ιωάννα
ΓΝΩΣΤΙΚΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ: Νεοελληνική Γλώσσα
ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΕΝΟΤΗΤΑ : 1η ΄΄Η Ελλάδα στον κόσμο΄΄
ΤΑΞΗ: Γ΄ Γυμνασίου
ΧΡΟΝΙΚΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 2 συνεχόμενες διδακτικές ώρες
ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ: Οι προτεινόμενες δραστηριότητες της 2η διδακτικής ώρας  προβλέπεται να υλοποιηθούν σε αίθουσα  εξοπλισμένη με υπολογιστές με δυνατότητα πρόσβασης στο Διαδίκτυο.
ΠΡΟŸΠΟΘΕΣΕΙΣ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ:
· Καλό είναι (αλλά όχι απαραίτητο) να έχουν διδαχθεί οι μαθητές από την 1η ενότητα την υποτακτική και την παρατακτική σύνδεση των προτάσεων και τη λειτουργία τους και να έχουν επεξεργαστεί  το κείμενο  11 (διαφημιστική αφίσα της Χίου).
· Ιδανικό είναι στην τάξη να έχουμε χρησιμοποιήσει τα ψηφιακά περιβάλλοντα του  easel.ly ή του canva.  Εναλλακτικά αφιερώνουμε χρόνο, πριν να προχωρήσουμε στην υλοποίηση του σεναρίου , για να   µελετήσουμε  με τους μαθητές τις δυνατότητες των εργαλείων. Θα μπορούσαμε να παρακολουθήσουμε και τα αντίστοιχα  tutorials: https://www.youtube.com/watch?v=RMiB1tq70Pg  https://www.youtube.com/watch?v=2qAk9XfV8zE . 
 ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ
Α. ΩΣ ΠΡΟΣ ΤΟ ΓΝΩΣΤΙΚΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ
Επιδιώκεται οι μαθητές και οι μαθήτριες:
· Να αναπτύξουν τον προσωπικό τους προβληματισμό γύρω από το τι σημαίνει Ελλάδα και   ποια είναι  τα  χαρακτηριστικά της χώρας ,διαχρονικά και σύγχρονα, τα οποία θα ήθελαν  να προβάλλουν, ώστε να προσελκύσουν ξένους επισκέπτες.  
· Να εντοπίσουν τα σημειωτικά χαρακτηριστικά ενός νέου κειμενικού είδους,  μιας διαφημιστικής  αφίσας 

Β. ΩΣ ΠΡΟΣ ΤΗ ΜΑΘΗΣΙΑΚΗ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ
Αναμένεται οι μαθητές και οι μαθήτριες:
· Να εξοικειωθούν με τη διερευνητική - βιωματική μάθηση αναλαμβάνοντας ενεργητικό ρόλο στη μαθησιακή διαδικασία
·  Να  αναπτύξουν δεξιότητες συνεργατικής μάθησης 
· Να ασκηθούν στην κριτική αποτίμηση και επιλογή ‘’ υλικού΄΄ και  στην κατάλληλη αξιοποίησή του
 
Γ. ΩΣ ΠΡΟΣ ΤΗ ΧΡΗΣΗ ΝΕΩΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ

Αναμένεται οι μαθητές και οι μαθήτριες:
· Να καλλιεργήσουν  δεξιότητες ψηφιακού γραμματισμού και να ασκηθούν στη συνεργατική παραγωγή πολυτροπικού κειμένου, αξιοποιώντας τα ψηφιακα εργαλεία  easel.ly ή το canva.
· Να αξιοποιήσουν την e-me class και το  ιστολόγιο κυψέλης ως προσωπικά  περιβάλλοντα μάθησης για να προβάλλουν την εργασία τους και να επικοινωνήσουν μέσω αναρτήσεων με τους συμμαθητές και τον καθηγητή τους.
 
ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ :
Οι μαθητές χωρίζονται σε 4 ομάδες των 5 ατόμων με κριτήριο το πού νιώθουν  πιο άνετα να εκφραστούν  και τους μοιράζουμε το φύλλο εργασίας. 
Επισημαίνουμε στους μαθητές ότι στόχος  όλων  είναι η δημιουργία  μιας αφίσας μέσω της οποίας θα προβάλλουν τη χώρα μας στο εξωτερικό. Η αφίσα αυτή θα είναι ψηφιακή και έχουν την επιλογή να τη δημιουργήσουν  είτε στο ψηφιακό περιβάλλον  canva είτε στο easel.ly. 
Σε αυτό το σημείο προτρέπουμε τους μαθητές να αναλάβουν ρόλους στην ομάδα τους : α.του αναγνώστη  - συντονιστή της διαδικασίας, β.του γραμματέα που κρατά τις σημειώσεις, γ. του παρουσιαστή-συνόπτη των βασικών διαπιστώσεων της ομάδας στην ολομέλεια της τάξης, δ.του χειριστή του ηλεκτρονικού  υπολογιστή στο canva ή στο easel.ly  και ε. του υπεύθυνου της ανάρτησης της αφίσας και των σχολίων της ομάδας στο ιστολόγιο της κυψέλης.
Για να βρουν το μυστικό μιας  επιτυχημένης αφίσας, τους παραπέμπουμε στο 2ο Βήμα  με το οποίο ξεκινά και η πρώτη τους δραστηριότητα με διερευνητική λογική (20΄).
Οι μαθητές θα μελετήσουν αφίσες που είχε χρησιμοποιήσει ο ΕΟΤ σε παλαιότερες διαφημιστικές καμπάνιες του. Μετά από  συζήτηση οι μαθητές  θα καταγράψουν ποια εικόνα της Ελλάδας  προβάλλουν οι αφίσες (στοιχεία αρχαιότητας, θάλασσας, αρχιτεκτονική , ειδυλλιακά τοπία, φιλοξενία, διασκέδαση, φαγητό).  Στη συνέχεια συγκρίνουν τις αφίσες των πρώτων δεκαετιών με αυτές από το ΄70 και μετά.  (Στη σύνθεση  των αφισών προστίθενται ερωτευμένα ζευγάρια και τουρίστες που περνούν όμορφα , εισάγονται γραφιστικά στοιχεία , φωτογραφίες αντί πίνακες ζωγραφικής. Στις τελευταίες αφίσες υπάρχει κάποια λεζάντα ή μικρό κείμενο.) Απαντώντας και στην ερώτηση ‘’ποιες αφίσες  τραβούν την προσοχή σας περισσότερο και σας κινητοποιούν συναισθηματικά και γιατί’, οι μαθητές οδηγούνται και σε άλλα   σημειωτικά χαρακτηριστικά μιας επιτυχημένης αφίσας (χρώμα, μέγεθος γραμματοσειράς, διάταξη). Οι μαθητές έχουν πλέον αρκετά ερεθίσματα , ώστε ν’ αρχίσουν να συζητούν πώς θα δημιουργήσουν τη δική τους αφίσα.
Σε όλες  τις δραστηριότητες, που ορίζονται στο φύλλο εργασίας , ο καθηγητής υποστηρίζει, ενθαρρύνει   και λειτουργεί συμβουλευτικά, όταν χρειάζεται.
Στη συνέχεια,  κάθε ομάδα κάνει μία μικρή  σύνοψη με τις κυριότερες διαπιστώσεις της στην ολομέλεια της τάξης. Ο εκπαιδευτικός συντονίζει τις παρουσιάσεις των σημειωτικών χαρακτηριστικών των επιτυχημένων αφισών διακριτικά ενθαρρύνοντας την  ανταλλαγή απόψεων. (15΄) Παροτρύνει τους μαθητές να συμπληρώσουν οτιδήποτε ακούσουν κυρίως  για τα χαρακτηριστικά μιας επιτυχημένης αφίσας, που πιθανώς δεν το είχαν σημειώσει και θα τους φανεί χρήσιμο στη δημιουργία της δικής τους αφίσας. Θα μπορούσε παράλληλα με την προφορική παρουσίαση  να γίνει και μία καταγραφή των χαρακτηριστικών στον πίνακα. 
Στο τέλος της 1ης διδακτικής ώρας οι μαθητές αρχίζουν να δημιουργούν την αφίσα τους επιλέγοντας οι ίδιοι σε ποιο ψηφιακό περιβάλλον θέλουν να δουλέψουν στο easel.ly ή στο canva. Το κριτήριο θα μπορούσε να είναι η εξοικείωσή τους με κάποιο απ’ αυτά τα εργαλεία ή ποιο τους φάνηκε πιο ελκυστικό κατά την παρουσίαση στην τάξη. (10΄)
Τη 2η διδακτική ώρα  ολοκληρώνουν την αφίσα τους και  την αναρτούν στο ιστολόγιο κυψέλης του τμήματος. (10΄)
Σε αυτό το σημείο ο εκπαιδευτικός ενθαρρύνει τους μαθητές  να μπουν  στο ιστολόγιο του μαθήματος στην  e-me , να δουν , να σχολιάσουν τις αφίσες των  άλλων ομάδων  και να ψηφίσουν την καλύτερη αφίσα μπαίνοντας στη δημοσκόπηση της κυψέλης του μαθήματος στην e-me. (10΄)
Στη συνέχεια, η κάθε ομάδα παρουσιάζει την αφίσα της ,  εκθέτοντας το σκεπτικό  βάσει του οποίου την δημιούργησε . Παράλληλα γίνεται ανάγνωση των αναρτημένων σχολίων από τους συμμαθητές τους και αξιολόγησή τους.(20΄)
Στο τέλος της ώρας ,  γίνεται και ένας αναστοχασμός για το διδακτικό σενάριο ( τι  άρεσε στους μαθητές, τι τους δυσκόλεψε κ.λ.π.) αλλά και για τη χρήση  των ψηφιακών εργαλείων, ειδικά αν ήταν η πρώτη φορά που δουλεύουν με αυτό. (5΄) Επειδή το πιθανότερο είναι να μην υπάρχει αρκετός  χρόνος ώστε να ολοκληρωθεί η συζήτηση , ο εκπαιδευτικός προτρέπει τους  μαθητές να μπουν στην e-me και να γράψουν τα σχόλιά τους, απαντώντας σε σχετική ερώτηση ανατροφοδότησης στον τοίχο της ηλεκτρονικής τους τάξης.
Σε επόμενη διδακτική ώρα συζητούνται τα αναρτημένα σχόλια ανατροφοδότησης για το διδακτικό σενάριο αλλά και για τα ψηφιακά εργαλεία που χρησιμοποιήθηκαν. Αν οι μαθητές είχαν  επιλέξει να δουλέψουν με διαφορετικό ψηφιακό εργαλείο μπορεί να γίνει μία σύγκριση ανάμεσα στο canva και στο easel.ly.


ΡΟΛΟΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ 
· Σχεδιάζει το πλαίσιο και το περιεχόμενο της μαθησιακής διαδικασίας μέσω της επιλογής συγκεκριμένων αφισών και της δημιουργίας του φύλλου εργασίας .
· Υποστηρίζει  τη διερευνητική, βιωματική και συνεργατική μάθηση.
· Συντονίζει τη διαδικασία, εξομαλύνει τυχόν δυσκολίες και ανατροφοδοτεί με σκοπό τόσο την ενθάρρυνση των μαθητών όσο και την εστίασή τους στον επιδιωκόμενο στόχο. Γενικότερα, είναι βοηθός που διευκολύνει τον μαθητή στην απόκτηση της γνώσης με έρευνα και προσωπική ανακάλυψη.
· Ενισχύει τον ψηφιακό γραμματισμό των μαθητών 
· Βάζει τα παιδιά να προβληματιστούν προς την κατεύθυνση της πολυτροπικότητας των παραγόμενων κειμένων (π.χ. χρήση λεζάντας, μέγεθος της γραμματοσειράς, προσθήκη εικόνας κ.α) και  στο πώς αυτοί οι σημειωτικοί πόροι  συνδυάζονται  με το κείμενο και  τον επιδιωκόμενο  σκοπό τους .
 ΡΟΛΟΣ ΜΑΘΗΤΩΝ
· Οι μαθητές οικοδομούν ενεργητικά τη νέα γνώση εμπλουτίζοντας τις ήδη υπάρχουσες [γνωστική - εποικοδομιστική μάθηση]
·  Ασκούνται στην κριτική επεξεργασία και σύγκριση δεδομένων, ώστε να μπορέσουν  να τα αξιοποιήσουν δημιουργικά στις εργασίες τους έχοντας έναν πιο ενεργό ρόλο στη μαθησιακή διαδικασία.  [ανακαλυπτική - διερευνητική μάθηση ]
· Αναπτύσσουν δεξιότητες συνεργατικής μάθησης και αλληλεπιδρούν.
· Εργάζονται σε ηλεκτρονικό περιβάλλον και ασκούνται στη χρήση του Canva και του easel.ly για τη συνεργατική παραγωγή πολυτροπικών κειμένων. [ψηφιακός γραμματισμός]
· Αξιοποιούν τους   σημειωτικούς πόρους του πολυτροπικού κειμένου ανάλογα με τον επικοινωνιακό σκοπό τους και τους λαμβάνουν υπόψη ως μέρη του μηνύματος και ως φορείς σημασίας. 

ΡΟΛΟΣ ΨΗΦΙΑΚΟΥ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΟΣ /ΕΡΓΑΛΕΙΩΝ
· [bookmark: _GoBack]Το Canva και  το easel.ly ενθαρρύνουν την προσωπική έκφραση των μαθητών και τη δημιουργικότητά τους και λειτουργούν ως περιβάλλοντα συμβολικής έκφρασης, συνεργασίας και επικοινωνίας. Αξιοποιούνται  και ως μέσα πρακτικής γραμματισμού , αφού λειτουργούν  ως περιβάλλοντα που εξοικειώνουν τους μαθητές με την παραγωγή ενός νέου κειμενικού είδους (αφίσας).
· Η  E-me class και το ιστολόγιό της  λειτουργούν ,επίσης, ως περιβάλλοντα που προωθούν  την επικοινωνία και την κοινωνική δικτύωση μαθητών/τριών και εκπαιδευτικών.
   ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ
Το να μπορέσεις να περιγράψεις μια χώρα με εικόνες ή με λίγες λέξεις και να προσελκύσεις τουρίστες από όλο τον κόσμο είναι σίγουρα ένα δύσκολο διαφημιστικό εγχείρημα! Είναι όμως μία πρόκληση!
Ας προσπαθήσουμε, λοιπόν,  να δημιουργήσουμε μία ψηφιακή διαφημιστική αφίσα για τη  χώρα μας!
 





Βήμα 1ο : Να αναθέσετε σε μέλη της ομάδας σας τους εξής ρόλους : α.του αναγνώστη  - συντονιστή της διαδικασίας, β.του γραμματέα που κρατά τις σημειώσεις, γ. του παρουσιαστή-συνόπτη των βασικών διαπιστώσεων της ομάδας στην ολομέλεια της τάξης, δ.του χειριστή του ηλεκτρονικού  υπολογιστή στο canva ή στο easel.ly  και ε. του υπεύθυνου της ανάρτησης της αφίσας και των σχολίων της ομάδας στο ιστολόγιο της κυψέλης.

Βήμα 2ο : Αναζητώντας τη συνταγή μιας επιτυχημένης αφίσας…
Μελετήστε τις παρακάτω αφίσες , που είχε χρησιμοποιήσει ο ΕΟΤ (Ελληνικός Οργανισμός Τουρισμού) σε παλαιότερες διαφημιστικές καμπάνιες του, κρατήστε σημειώσεις  και συζητήστε  τα εξής:
α) Ποια εικόνα της Ελλάδας  προβάλλουν οι αφίσες;  β) Ποιες αφίσες  τραβούν την προσοχή σας περισσότερο και σάς κινητοποιούν συναισθηματικά και γιατί; 
· Παρατηρήστε και  ποια νέα στοιχεία εισάγονται στη σύνθεση των αφισών  τη δεκαετία του ’70 και μετά. Λειτουργούν πιο αποτελεσματικά;
γ) Ποια τελικά,πιστεύετε,  είναι τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά που πρέπει να έχει µία διαφημιστική  αφίσα για την προβολή της χώρας μας , ώστε να πετύχει τον στόχο της προσέλκυσης των τουριστών;
δ) Ποια απ’ τα αυτά τα χαρακτηριστικά σκοπεύετε να αξιοποιήσετε για τη δημιουργία της δικής σας αφίσας; Ποιες όψεις της Ελλάδας θα θέλατε να προβάλετε περισσότερο; 

Βήμα 3ο   : Αφού κάνετε μία σύνοψη με τις κυριότερες διαπιστώσεις  της ομάδας σας για τα σημειωτικά χαρακτηριστικά μιας επιτυχημένης διαφημιστικής αφίσας , τις παρουσιάζετε προφορικά στην ολομέλεια της τάξης. 
Μην ξεχάσετε να  συμπληρώσετε παρατηρήσεις/επισημάνσεις που έχουν γίνει από άλλες ομάδες, που πιθανώς σας φανούν χρήσιμες στη δημιουργία της αφίσας σας!
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[image: ]2005 ‘’Live your myth in Greece’’
2007 ‘’Explore your senses’’ 
2008 ‘’Greece: A Masterpiece you can afford’’ 
2010 ‘’Kalimera’’ 
2011 ‘’You in Greece’’ 
2019 ‘’Greece: A 365 day destination 



Βήμα  4ο  : . Δημιουργήστε τη δική σας  αφίσα στο ψηφιακό περιβάλλον https://www.easel.ly/dashboard ή το https://www.canva.com/
Βήμα 5ο : Μόλις δημιουργήσει η κάθε ομάδα τη δική της ψηφιακή αφίσα ,  την ανεβάζει  στο ιστολόγιο της κυψέλης του τμήματός μας (e-me).
Βήμα 6ο : Αναζητήστε στο ιστολόγιο και τις αφίσες των συμμαθητών σας! Τι σας άρεσε περισσότερο σε κάθε αφίσα; Έχετε προτάσεις βελτίωσης; Αφήστε το σχόλιό σας για ανατροφοδότηση!
[image: ]Βήμα 7ο: Ψηφίστε την καλύτερη αφίσα μπαίνοντας στη δημοσκόπηση που υπάρχει στην κυψέλη της Γλώσσας στην e-me .
Βήμα 8ο:  Η κάθε ομάδα παρουσιάζει την αφίσα της  εκθέτοντας το σκεπτικό  βάσει του οποίου την δημιούργησε. 
Στη συνέχεια διαβάζει και αξιολογεί  τα σχόλια που ανάρτησαν οι συμμαθητές τους για την αφίσα τους . 



[image: ]Βήμα 9ο: Ας συζητήσουμε στην ολομέλεια και ας αναστοχαστούμε  α) για το συγκεκριμένο διδακτικό σενάριο και β) για τα ψηφιακά περιβάλλοντα που δουλέψατε. 
(Σας άρεσε το διδακτικό σενάριο; Τα ψηφιακά εργαλεία ανταποκρίθηκαν στις προσδοκίες σας; Δουλέψατε την αφίσα ,όπως την είχατε φανταστεί ή το ψηφιακό περιβάλλον σας έβαλε περιορισμούς; Υπήρχε ευκολία στη χρήση; Τελικά…ποιο είναι καλύτερο ψηφιακό εργαλείο για δημιουργία αφισών το canva ή το easel.ly; Μήπως έχετε υπόψη σας κάποιο άλλο εργαλείο;)

Αν δεν προλάβουμε το 9ο Βήμα στην τάξη… 🙏…Θα ήθελα να μου στείλετε  σχόλια ανατροφοδότησης στην ηλεκτρονική τάξη του μαθήματός μας στην e-me (στην αντίστοιχη ανάρτηση στον τοίχο)
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