Π3. Δραστηριότητα
Επιλογή μιας εκ των παρακάτω δραστηριοτήτων.
Οι επιμορφούμενοι καλούνται να:
σχεδιάσουν μία διδακτική παρέμβαση που θα αξιοποιεί ένα ψηφιακό εργαλείο/περιβάλλον της επιλογής τους με βάση τα χαρακτηριστικά του Συμπεριφορισμού

σχεδιάσουν μία διδακτική παρέμβαση που θα αξιοποιεί ένα ψηφιακό εργαλείο/περιβάλλον της επιλογής τους με βάση τα χαρακτηριστικά του Εποικοδομισμού

σχεδιάσουν μία διδακτική παρέμβαση που θα αξιοποιεί ένα ψηφιακό εργαλείο/περιβάλλον της επιλογής τους συνδυάζοντας τα χαρακτηριστικά δύο τουλάχιστον θεωριών μάθησης

σχεδιάσουν την ίδια διδακτική παρέμβαση που θα αξιοποιεί το ίδιο ψηφιακό
εργαλείο/περιβάλλον της επιλογής τους ακολουθώντας τα χαρακτηριστικά δύο
διαφορετικών θεωριών μάθησης εντοπίζοντας τις διαφορές τους
 
και να αναρτήσουν το παραγόμενο αρχείο στον «Χώρο Ανάρτησης Ασύγχρονης Δραστηριότητας»
του παρόντος Εκπαιδευτικού Πακέτου 3 με αντίστοιχο όνομα αρχείου: «Π3_επώνυμο_όνομα».





ΤΙΤΛΟΣ: ΨΑΧΝΩ ΣΧΗΜΑΤΑ ΝΑ ΒΡΩ, ΜΕΣ ΣΤΑ ΣΗΜΑΤΑ ΚΟΙΤΩ
ΘΕΜΑΤΙΚΟ ΠΕΔΙΟ: ΠΑΙΔΙ ΚΑΙ ΘΕΤΙΚΕΣ ΕΠΙΣΤΗΜΕΣ
ΘΕΜΑΤΙΚΗ ΕΝΟΤΗΤΑ: ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ
ΘΕΜΑΤΙΚΗ ΥΠΟΕΝΟΤΗΤΑ: ΓΕΩΜΕΤΡΙΑ, ΜΕΤΡΗΣΕΙΣ
ΣΤΟΧΟΣ:
· Γνωριμία με τα σχήματα
· Να εκτελούν λεπτούς χειρισμούς που αφορούν τον υπολογιστή και, πιο συγκεκριμένα, να χειρίζονται το ποντίκι
· Να εργάζονται σε μικρές ομάδες και να αλληλεπιδρούν μεταξύ τους για την επίτευξη κοινού στόχου
ΓΝΩΣΕΙΣ:
Να αντιπαραβάλλουν αντικείμενα του πραγματικού κόσμου με γεωμετρικά σχήματα (ii)
Να αναγνωρίζουν μοναδικά και όμοια αντικείμενα ως προς τη Γεωμετρία (π.χ ., κύκλοι, ισόπλευρα τρίγωνα, τετράγωνα, κύβοι, κανονικά τετράεδρα) σε δισδιάστατες και τρισδιάστατες οπτικοποιήσεις (iii).
Να γενικεύουν σε σχέση με τα όμοια σχήματα του επίπεδου χώρου (δισδιάστατος χώρος) και του χώρου κατασκευών (τρισδιάστατος χώρος), και να κάνουν συσχετίσεις λαμβάνοντας υπόψη την κλίμακα (π.χ. συσχετίζουν τον κύκλο με την μπάλα) (i)



ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ
Να περιγράφουν και να συγκρίνουν επίπεδα και στερεά γεωμετρικά σχήματα χρησιμοποιώντας στοιχεία ή ιδιότητες(αριθμός πλευρών, γωνίες κτλ.) (ii)..

ΣΤΑΣΕΙΣ
Να δημιουργούν συνδέσεις και αναλογίες ανάμεσα στα γεωμετρικά σχήματα που χρησιμοποιούν στις δραστηριότητες μέσα στην τάξη και στον πραγματικό κόσμο (ii).
ΤΑΞΗ: ΝΗΠΙΑ – ΠΡΟΝΗΠΙΑ
ΑΡΙΘΜΟΣ ΝΗΠΙΩΝ:15
ΕΚΤΙΜΩΜΕΝΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ:45 ΛΕΠΤΑ
ΥΛΙΚΟΤΕΧΝΙΚΗ ΥΠΟΔΟΜΗ: Για την υλοποίηση της συγκεκριμένης διδακτικής παρέμβασης είναι απαραίτητος ο ηλεκτρονικός υπολογιστής της τάξης  
ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΤΗΣ ΤΑΞΗΣ :Οι δραστηριότητες θα πραγματοποιηθούν αρχικά στην ολομέλεια της τάξης και στη συνέχεια, στη γωνιά του υπολογιστή με τους μαθητές να εργάζονται σε ομάδες των τριών ατόμων.
ΕΡΓΑΛΕΙΟ ΠΟΥ ΘΑ ΑΞΙΟΠΟΙΗΘΕΙ: το πρόγραμμα ζωγραφικής του υπολογιστή, το οποίο ανήκει στη θεωρία μάθησης του εποικοδομισμού
ΡΟΛΟΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ: Καθ’ όλη τη διάρκεια της διδακτικής παρέμβασης, η νηπιαγωγός διατηρεί ρόλο υποστηρικτικό και καθοδηγητικό, καθώς προσπαθεί να διευκολύνει τη μαθησιακή διαδικασία και την αλληλεπίδραση των μαθητών. Ειδικότερα, αρχικά παροτρύνει, οργανώνει και συντονίζει τη δραστηριότητα, στη συνέχεια όμως, καθώς τα παιδιά θα αποκτούν μεγαλύτερη αυτονομία και εξοικείωση με τo πρόγραμμα της ζωγραφικής, θα περιορίζεται στο να τα ενθαρρύνει και να τα εμψυχώνει 
ΜΕΘΟΔΟΣ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ: Οι μέθοδοι διδασκαλίας που χρησιμοποιούνται κατά την διεξαγωγή της δραστηριότητας είναι οι ερωταποκρίσεις και η ομαδοσυνεργατική διδασκαλία. Μέσω της τεχνικής των ερωταποκρίσεων, η νηπιαγωγός καθοδηγεί τα παιδιά να ενεργοποιήσουν την σκέψη τους, να ανακαλέσουν προηγούμενες γνώσεις και εμπειρίες ώστε να εκφράσουν αυθόρμητα τις ιδέες τους. Οι ερωτήσεις που γίνονται στοχεύουν συγκεκριμένα στο να αναδυθούν οι ιδέες των παιδιών σχετικά με τα ονόματα των βασικών σχημάτων. Μέσω της ομαδοσυνεργατικής μεθόδου, προωθείται η συνεργασία για την επίτευξη ενός κοινού σκοπού.
ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑΣ:
Αφού έχουμε μιλήσει την προηγούμενη μέρα για τα σήματα οδικής κυκλοφορίας , και καθώς βρισκόμαστε στην ολομέλεια της τάξης, τους δείχνουμε τα βασικά σήματα οδικής κυκλοφορίας και ζητάμε να μας πουν αν γνωρίζουν με ποια σχήματα μοιάζουν και αν γνωρίζουν και άλλα αντικείμενα στο χώρο που να έχουν αυτό το σχήμα. Ενδεικτικές ερωτήσεις που κάνουμε είναι: με ποιο σχήμα μοιάζει το STOP; Με ποιο σχήμα μοιάζει το ΑΠΑΓΟΡΕΥΤΑΙ; Γιατί είναι κύκλος; Γιατί είναι τρίγωνο; Τι σχήμα έχει η πόρτα; Γιατί είναι ορθογώνιο το τραπέζι;
Για την ολοκλήρωση της δραστηριότητας, τα παιδιά χωρίζονται σε ανομοιογενείς ομάδες των 3 ατόμων, οι οποίες είναι φτιαγμένες με τέτοιο τρόπο, ώστε σε κάθε ομάδα να υπάρχει τουλάχιστον ένα παιδί με μεγαλύτερη ευχέρεια χρήσης της εφαρμογής που έχει επιλεγεί. Με κλήρωση, η κάθε ομάδα επιλέγει ένα σχήμα με το οποίο θα ασχοληθεί στη συνέχεια.  Με τη σειρά, κάθε ομάδα εργάζεται στον υπολογιστή, όσο οι υπόλοιπες απασχολούνται στις γωνιές της τάξης. Πιο συγκεκριμένα, η ομάδα που βρίσκεται στη γωνιά του υπολογιστή , ακολουθώντας τις οδηγίες του εκπαιδευτικού και μέσω της εφαρμογής της ζωγραφικής του υπολογιστή, θα κάνει μια ζωγραφιά , στην οποία θα απεικονίζονται αντικείμενα φτιαγμένα μόνο με το σχήμα το οποίο της έτυχε και στο τέλος, θα δίνει έναν τίτλο στο έργο που έφτιαξε. Αφού ολοκληρώσουν όλες οι ομάδες τις εργασίες τους, θα τις εκτυπώσουν και θα τις παρουσιάσουν στην ολομέλεια της τάξης. 
