
Εισαγωγή στο App Inventor

μια οπτική γλώσσα προγραμματισμού για τη 
δημιουργία Android εφαρμογών



Τι είναι το App Inventor

◻ Γλώσσα με πλακίδια (blocks) με την οποία 
δημιουργούμε εφαρμογές (apps) για κινητές 
συσκευές

◻◻ Λειτουργία στο cloud

◻ Έχει την υποστήριξη του MIT 
(http://appinventor.mit.edu)



Πλεονεκτήματα
  Πλατφόρμα κατάλληλα σχεδιασμένη για χρήστες 

αρχάριους στον προγραμματισμό

  Βελτιστοποιημένη για εκπαιδευτική χρήση

Εύκολη δημιουργία απλών εφαρμογών  Εύκολη δημιουργία απλών εφαρμογών

  Προγραμματισμός με drag and drop

  Βασίζεται σε γεγονότα (events)





Περιβάλλον App Inventor



Designer



Designer

Σχεδίαση του εικαστικού μέρους της εφαρμογής
  Pallete
  Viewer
  Components  Components

  Properties



Designer



Blocks Editor

Το προγραμματιστικό μέρος – Δίνουμε τις
κατάλληλες οδηγίες - εντολές στην εφαρμογή
μας

  Υπάρχουν όλες οι βασικές δομές (λ.χ. επιλογή, 
επανάληψη)

  Μπορούμε να αλλάξουμε τις ιδιότητες των
components που έχουν οριστεί στον Designer



Blocks Editor



Blocks Editor



Πώς δοκιμάζουμε τις 
εφαρμογές που δημιουργούμε;

Χρησιμοποιούμε:

  τον emulator ή  τον emulator ή

  την εκτελούμε κατευθείαν στην κινητή συσκευή



Πώς δοκιμάζουμε τις 
εφαρμογές που δημιουργούμε;

Χρησιμοποιούμε:

  τον emulator ή  τον emulator ή

  την εκτελούμε κατευθείαν στην κινητή συσκευή



Πώς δοκιμάζουμε τις 
εφαρμογές που δημιουργούμε;

Χρήση του emulator

Θα πρέπει να εγκαταστήσουμε στον Η/Υ μας - ανάλογα 
με την έκδοση του λειτουργικού - το App Inventor Setup. 
Εκδόσεις του διατίθενται για τα εξής λειτουργικά 
συστήματα: Windows, MAC OS X, GNU/Linux



Πώς δοκιμάζουμε τις 
εφαρμογές που δημιουργούμε;

Χρήση του emulator

Στη συνέχεια πρέπει να ξεκινήσουμε το πρόγραμμα 
aiStarter, το οποίο επιτρέπει στον φυλλομετρητή (π.χ. 
Mozilla Firefox, Google Chrome κλπ.) να επικοινωνεί με 
τον emulator. Το πρόγραμμα aiStarter εγκαταστάθηκε 
όταν εγκαταστήσαμε το πακέτο App Inventor Setup. 



Πώς δοκιμάζουμε τις 
εφαρμογές που δημιουργούμε;

Χρήση του emulator

Στα Windows, θα υπάρχουν συντομεύσεις για το aiStarter 
στην επιφάνεια εργασίας, από το μενού Έναρξη ή από 
Όλα τα προγράμματα.



Πώς δοκιμάζουμε τις 
εφαρμογές που δημιουργούμε;

Χρήση του emulator

Θα γνωρίζετε ότι εκκινήσατε με επιτυχία το aiStarter όταν 
δείτε ένα παράθυρο όπως το παρακάτω:



Πώς δοκιμάζουμε τις 
εφαρμογές που δημιουργούμε;

Χρήση του emulator

Στη συνέχεια, από το μενού του App Inventor 
μεταβαίνουμε στο Μενού Connect και κλικ στην επιλογή 
Emulator



Πώς δοκιμάζουμε τις 
εφαρμογές που δημιουργούμε;

Χρήση του emulator

Θα λάβετε μια ειδοποίηση ότι ο 
emulator συνδέεται. Η εκκίνηση 
του μπορεί να διαρκέσει μερικά 
λεπτά. Ενδέχεται να δείτε 
παράθυρα ενημέρωσης όπως 
τα πλαϊνά:



Πώς δοκιμάζουμε τις 
εφαρμογές που δημιουργούμε;

Χρήση του emulator

Σταδιακά θα εμφανίζονται οι παρακάτω εικόνες:



Πώς δοκιμάζουμε τις 
εφαρμογές που δημιουργούμε;

Χρησιμοποιούμε:

  τον emulator ή  τον emulator ή

  την εκτελούμε κατευθείαν στην κινητή συσκευή



Πώς δοκιμάζουμε τις 
εφαρμογές που δημιουργούμε;

Κατευθείαν εκτέλεση στην κινητή συσκευή



Πώς δοκιμάζουμε τις 
εφαρμογές που δημιουργούμε;

Κατευθείαν εκτέλεση στην κινητή συσκευή

Στην κινητή συσκευή κατεβάζουμε και εγκαθιστούμε το MIT 

App Inventor Companion app για Android ή iOS λειτουργικό 

σύστημα.



Πώς δοκιμάζουμε τις 
εφαρμογές που δημιουργούμε;

Κατευθείαν εκτέλεση στην κινητή συσκευή

Μετά επιλέγουμε "Connect" και "AI Companion" από το μενού 

του προγραμματιστικού περιβάλλοντος App Inventor.



Πώς δοκιμάζουμε τις 
εφαρμογές που δημιουργούμε;

Κατευθείαν εκτέλεση στην κινητή συσκευή

Ένα παράθυρο διαλόγου με έναν κωδικό QR θα εμφανιστεί 

στην οθόνη του υπολογιστή. Στο κινητό εκκινούμε την 

εφαρμογή MIT App Companion. Στη συνέχεια, κάνουμε κλικ 

στο κουμπί “Scan QR code” στην εφαρμογή του κινητού και 

σαρώνουμε τον κωδικό στο παράθυρο του App Inventor:



Πώς δοκιμάζουμε τις 
εφαρμογές που δημιουργούμε;

Κατευθείαν εκτέλεση στην κινητή συσκευή



Πώς δοκιμάζουμε τις 
εφαρμογές που δημιουργούμε;

Κατευθείαν εκτέλεση στην κινητή συσκευή

Μέσα σε λίγα δευτερόλεπτα θα εμφανιστεί στο κινητό η  

εφαρμογή που δημιουργήσαμε. Κάθε αλλαγή που κάνουμε 

στο App Inventor είτε στη σχεδίαση είτε στο 

προγραμματιστικό μέρος της εφαρμογής, θα εμφανίζεται  

στο κινητό. Η δυνατότητα αυτή ονομάζεται "live testing".



Άσκηση συμπλήρωσης κενών

https://learningapps.org/watch?v=pxjny62st17


