Η γατούλα ταξιδεύει στην Ευρώπη

[bookmark: _GoBack]Σε αυτή τη διαδραστική δραστηριότητα με το Scratch, οι μαθητές, αφού χωριστούν σε ομάδες, δημιουργούν ένα εκπαιδευτικό παιχνίδι όπου η γατούλα ταξιδεύει σε διάφορες χώρες της Ευρώπης. Σε κάθε σκηνή, εμφανίζεται μια εικόνα από ένα διάσημο ευρωπαϊκό αξιοθέατο (π.χ. Πύργος του Άιφελ, Ακρόπολη, Μπιγκ Μπεν), και η γατούλα ζητάει τη βοήθεια του χρήστη για να βρει σε ποια χώρα βρίσκεται.
Ο χρήστης καλείται να γράψει την απάντηση. Αν η απάντηση είναι σωστή, η γατούλα προχωρά στο επόμενο αξιοθέατο. Αν όχι, συνεχίζει να ζητά τη βοήθεια του χρήστη.
Το παιχνίδι ενσωματώνει στοιχεία κώδικα, επανάληψης και ελέγχου συνθηκών, ενώ ταυτόχρονα καλλιεργεί τη γεωγραφική γνώση και την παρατηρητικότητα.
Η δραστηριότητα αυτή βοηθά τα παιδιά να αναπτύξουν δεξιότητες προγραμματισμού με Scratch, να γνωρίσουν σημαντικά ευρωπαϊκά αξιοθέατα και χώρες, να ενισχύσουν τη δημιουργικότητα και την αλληλεπίδραση με τον χρήστη και να καλλιεργήσουν δεξιότητες ελέγχου ορθότητας και διαλόγου στον κώδικα.

Υπόβαθρο

Αρχικά πρέπει να κατεβάσουμε από το μπλοκ τις φωτογραφίες με τα αξιοθέατα που θα χρησιμοποιήσουμε ως υπόβαθρο στις διάφορες σκηνές (ή αν θέλουμε μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε και δικές μας φωτογραφίες από το ίντερνετ). Αφού κάνουμε μεταφόρτωση τα Υπόβαθρα αυτά, γράφουμε στον κώδικα του Υπόβαθρου, αφού γίνει κλικ στη σημαία να αλλάξει το υπόβαθρο σε «Πύργος του Άιφελ» και να περιμένει.

Γατούλα

Η γατούλα μόλις γίνει κλικ στη σημαία, αφού μετακινηθεί στη κατάλληλη θέση, θα ρωτάει επαναληπτικά «Μα! Σε ποια χώρα βρίσκομαι;», ώσπου να πάρει τη σωστή Απάντηση που είναι η λέξη «Γαλλία». Όταν τη λάβει, μεταδίδει το μήνυμα «Ιταλία» και περιμένει.

Υπόβαθρο

Το Υπόβαθρο όταν λάβει το μήνυμα «Ιταλία» αλλάζει σε «Πύργος της Πίζας» και περιμένει.

Γατούλα

Η γατούλα όταν λάβει το μήνυμα Ιταλία επαναλαμβάνει τα ίδια βήματα εντολών που έκανε και στο Υπόβαθρο της Γαλλίας προσαρμοσμένα, όμως στο νέο Υπόβαθρο.

Τέλος

Η διαδικασία αυτή επαναλαμβάνεται και για τα 5 αξιοθέατα, ώσπου να μεταδοθεί στη σκηνή της Ελλάδας το μήνυμα «Τέλος». Όταν μεταδοθεί το μήνυμα τέλος, εμφανίζεται το Υπόβαθρο «Τέλος ταξιδιού» και η γατούλα, αφού πάει στην κατάλληλη θέση, λέει: «Έφτασα στο τέλος του ταξιδιού μου!» (3’) και «Είμαι πολύ χαρούμενη γ' αυτό!!» (3’). 
