
ΧΡΗΣΗ ΚΑΜΕΡΑΣ ΤΟΥ SMARTPHONE ΜΑΣ ΑΠΟ ΤΟΝ Η/Υ ΜΑΣ
============================================================
ΚαταρχΣς υποστηρϟζονται και τα iPhone & Android αλλΣ για να λειτουργφσει η 
διασϾνδεση θα πρνπει και οι δϾο συσκευνς (smartphone, PC-windows φ Linux) να 
"βλνπουν" τον ϟδιο δροµολογητφ (router).
Βφµατα:
-----------
(1) Μνσα απϱ το νξυπνο τηλνφωνϱ µας καλοϾµε την εφαρµογφ AppStore φ PlayStore
(2) ΑναζητοϾµε, κατεβΣζουµε και εγκαθιστοϾµε την εφαρµογφ "DroidCam"
(3) ΕκτελοϾµε την εφαρµογφ, ϱπου µετΣ την αρχικφ οθϱνη βοφθειας (εϟναι πολϾ 
βοηθητικφ) εµφανϟζει µια κΣρτα µε τη διεϾθυνση εσωτερικοϾ δικτϾου ϱπου νχει το 
smartphone (τϾπου WiFi IP: 192.168.x.x, DroidCam port: 4747)
(4) Ερχϱµενοι στον Η/Υ µας, πληκτρολογοϾµε τη διαδικτυακφ διεϾθυνση 
"dev47apps.com" και κατεβΣζουµε την αντϟστοιχη εφαρµογφ "DroidCam" για 
windows φ Linux
(5) ΕκτελЏντας την εφαρµογφ, θα µας ζητφσει τη διεϾθυνση του βφµατος (3) 
παραπΣνω
(6) Με το που την εισΣγουµε σε λϟγα δευτερϱλεπτα θα δοϾµε την κΣµερα του κινητοϾ
µας στην οθϱνη του Η/Υ µας
(7) ΕλαχιστοποιοϾµε το παρΣθυρο της εφαρµογφς DroidCam και καλοϾµε την 



εφαρµογφ Mind+
(8) Μϱλις το περιβΣλλον της εφαρµογφς εµφανιστεϟ, ζητοϾµε να προσθνσουµε το 
πακντο εντολЏν "VideoSensing"
(9) Επιστρνφοντας επιλνγουµε απϱ το µενοϾ και κολλοϾµε µεταξϾ τους τις 
ακϱλουθες εντολνς-µπλοκ:
      (α) [βϟντεο (απενεργοποιηµννο)]
      (β) [toggle camera (DroidCam Source 2 or 3)]
      (γ) ϱρισε διαφΣνεια βϟντεο (0 --> 100)], 100=µνγιστη, δε φαϟνεται σχεδϱν τϟποτα 
µνσω του βϟντεο
      (δ) βϟντεο (αναστραµµννο)

ͥποτε εκτελοϾµε αυτνς τις εντολνς (µε τη σειρΣ που βλνπετε παραπΣνω), στο 
παρΣθυρο του ΣκηνικοϾ θα εµφανϟζεται ως φϱντο, το βϟντεο της κΣµερας του 
κινητοϾ µας.

Φ.Φ.


