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Εφαρμογή «Multilingual square» 
Θα αλαπηύμεηε κηα εθαξκνγή,  ε νπνία ζα ππνινγίδεη θαη ζα εκθαλίδεη ην εκβαδό ελόο 

ηεηξαγώλνπ βάζεη ηεο πιεπξάο πνπ δίλεη θάζε θνξά ν ρξήζηεο, αιιά θαη ζα εθθωλεί ην 

εκβαδό πνπ ππνιόγηζε ζε ηξεηο δηαζέζηκεο γιώζζεο (Αγγιηθά, Γεξκαληθά θαη Γαιιηθά). 

  

 

Βήμα 1: Είσοδος στο περιβάλλον AppInventor 

Εηζέιζεηε ζηνλ ηζηόηνπν ηνπ App Inventor (https://appinventor.mit.edu/) επηιέμηε 

‘Greate Apps!’θαη ζπλδεζείηε κε ην ινγαξηαζκό ζαο Google ή δεκηνπξγήζηε έλαλ θωδηθό 

από ηε δηεύζπλζε http://code.appinventor.mit.edu/. 

 

Βήμα 2: Δημιουργία και ονομασία νέου έργου 

Επηιέμηε από ην θύξην κελνύ ηεο εθαξκνγήο New Project θαη δώζηε ωο όλνκα ζην έξγν ην Multilingual 

_Ολνκαηεπώλπκν. 

 

Βήμα 3: Παραμετροποίηση αρχικής οθόνης εφαρμογής 

Σην έξγν πνπ έρεηε δεκηνπξγήζεη ηξνπνπνηήζηε ηηο ηδηόηεηεο (Properties) ηεο  νζόλεο Screen1 ζύκθωλα ηνλ 

παξαθάηω πίλαθα: 

Ομάδα Σσζηαηικό Όνομα Ιδιόηηηες 

 Screen1 Screen1 AlignHorizontal: Center : 3 

BackgroundColor: Έλα ρξώκα πνπ ζαο αξέζεη 

Title: Υπνινγηζκόο εκβαδνύ ηεηξαγώλνπ 

 

Βήμα 4: Δημιουργία και παραμετροποίηση ετικέτας και πλαισίου κειμένου (πεδία εισόδου) 

Τα πξώηα ζπζηαηηθά πνπ ζα εηζάγεηε ζηελ νζόλε Screen1 είλαη κηα εηηθέηα (Label) θαη έλα πιαίζην θεηκέλνπ 

(TextBox) γηα ηελ θαηαρώξεζε ηεο πιεπξάο ηνπ ηεηξαγώλνπ. Τν πιαίζην θεηκέλνπ λα ηνπνζεηεζεί θάηω από ηελ 

εηηθέηα. Τξνπνπνηήζηε ηηο ηδηόηεηεο (Properties) ηνπ θάζε ζπζηαηηθνύ ζύκθωλα κε ηνλ παξαθάηω πίλαθα: 

  

Ομάδα Σσζηαηικό Ονομαζία Ιδιόηηηες  

User 

Interface 

Label LabelSide FontBold: yes (checked) 

FontSize: 16 

      Text: Δώζε ηελ πιεπξά ηνπ ηεηξαγώλνπ: 

      TextAlignment: center : 1  

User 

Interface 

TextBox TextSide FontSize: 16 

Height: 50 pixels 

     Width: 100 pixels 

     Hint: πιεπξά ηεηξαγώλνπ 

     NumbersOnly: yes (checked) 

 

Βήμα 5: Δημιουργία και παραμετροποίηση ετικετών και κουμπιών(πεδία εξόδου) 

Γηα ηελ εκθάληζε επηινγήο ηεο γιώζζαο θαη ηνπ εκβαδνύ, εηζάγεηε ζηελ νζόλε Screen1 ηα αθόινπζα ζπζηαηηθά κε 

ηε ζεηξά πνπ πεξηγξάθνληαη ζηνλ παξαθάηω πίλαθα, ηξνπνπνηώληαο θαηάιιεια ηηο ηδηόηεηέο ηνπο. Από ην πιαίζην 

Media, θάηω δεμηά, επηιέγνπκε ηελ εληνιή Upload File… ώζηε λα εληνπίζνπκε θαη λα αλεβάζνπκε ζην project έλα 

έλα ηα ζρεηηθά αξρεία, όπωο πεξηγξάθνληαη θαη ζηνλ παξαθάηω πίλαθα: (Τα αρτεία ποσ τρειάζεζηε θα ηα βρείηε ζηη 

διεύθσνζη (https://blogs.e-me.edu.gr/zkrikelli/category/alikeiou/)) 

 

Ομάδα Σσζηαηικό Ονομαζία Ιδιόηηηες  

User 

Interface 
Label LabelLanguage 

   FontBold: yes (checked) 

   FontSize: 16 

Text: Δηάιεμε γιώζζα γηα λα ζνπ πω ην εκβαδόλ: 

TextAlignment: center : 1 

User 

Interface 
Button ButtonEN 

Height: 80 pixels 

Width: 80 pixels  

http://code.appinventor.mit.edu/)
https://blogs.e-me.edu.gr/zkrikelli/category/alikeiou/
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Image: uk.jpg 

Shape: rounded 

Text: (κενό) 

User 

Interface 
Button ButtonDE 

Height: 100 pixels 

Width: 80 pixels 

Image: german.jpg 

Shape: rounded 

Text: (κενό) 

User 

Interface 
Button ButtonFR 

Height: 80 pixels 

Width: 80 pixels 

Image: fran.jpg 

Shape: rounded 

Text: (κενό) 

User 

Interface 
Label LabelArea 

FontSize: 18 

Text: (κενό) 

TextAlignment: center : 1 

 

Βήμα 6: Δημιουργία και παραμετροποίηση μετατροπέα κειμένου σε ομιλία  

Τν ηειεπηαίν ζπζηαηηθό πνπ ζα ηνπνζεηήζεηε ζηελ νζόλε Screen1 είλαη έλαο κεηαηξνπέαο θεηκέλνπ ζε νκηιία 

(TextToSpeech) από ηελ νκάδα ηεο παιέηαο (Palette). Παξαηεξείζηε πωο αλήθεη θη απηό ζηα κε-νξαηά ζπζηαηηθά 

ηεο εθαξκνγήο. Τξνπνπνηήζηε ηηο ηδηόηεηεο (Properties) ηνπ ζύκθωλα κε ηνλ παξαθάηω πίλαθα: 

Ομάδα Σσζηαηικό Όνομα Ιδιόηηηες 

Media  TextToSpeech Speech SpeechRate: 1.0 

 

Βήμα 7: Προγραμματισμός εφαρμογής 

Υπελζπκίδεηαη όηη γηα θάζε πιαθίδην πνπ ζέινπκε λα πξνζζέζνπκε, αναηρέτοσμε ζηην καηάλληλη ομάδα ζηα 

αριζηερά ηης οθόνης, αλνίγεη ην αληίζηνηρν «ζπξηάξη» κε ηηο δηαζέζηκεο εληνιέο, αλαδεηνύκε θαη επηιέγνπκε ην 

πιαθίδην πνπ ρξεηαδόκαζηε θαη ην ζέξλνπκε ζηνλ ρώξν ζύληαμεο ηωλ πξνγξακκάηωλ. Σηελ ζπγθεθξηκέλε 

πεξίπηωζε, ζέινπκε: 

1. όηαλ αλνίγεη ε αξρηθή νζόλε ηεο εθαξκνγήο (δειαδή θάζε θνξά πνπ εθηεινύκε από ηελ αξρή ηελ εθαξκνγή), ε 

εηηθέηα LabelArea λα πεξηέρεη θελό πεξηερόκελν, ώζηε λα κελ εκθαλίδεηαη ε ηηκή ηνπ εκβαδνύ από 

πξνεγνύκελε εθηέιεζε ηεο εθαξκνγήο. 

2. ηε δεκηνπξγία θαη αξρηθνπνίεζε κηαο κεηαβιεηήο κε όλνκα emvadon, ζηελ νπνία ζα θαηαρωξείηαη ην 

απνηέιεζκα από ηνλ ππνινγηζκό ηνπ εκβαδνύ ηνπ ηεηξαγώλνπ βάζεη ηεο πιεπξάο πνπ ζα δώζεη ν ρξήζηεο. 

3. Όηαλ παηεζεί ην θνπκπί ButtonEN, ηόηε 

i. λα νξίδεηαη ε ηηκή ηεο κεηαβιεηήο emvadon ωο ην απνηέιεζκα ηνπ ηεηξαγώλνπ ηεο πιεπξάο (πξνζέμηε πωο ε 

πιεπξά δίδεηαη ωο ε ηηκή ηεο ηδηόηεηαο Text ηνπ ζπζηαηηθνύ TextSide, δειαδή ωο ε ηηκή πνπ εηζάγεη ν 

ρξήζηεο ζην ζπζηαηηθό) 

ii. ε ηδηόηεηα Language ηνπ κεηαηξνπέα Speech λα ιακβάλεη ηελ ηηκή en (ε ηηκή en δειώλεη όηη ζα 

ρξεζηκνπνηεζεί ε αγγιηθή γιώζζα γηα ηε κεηαηξνπή ηνπ θεηκέλνπ ζε νκηιία) 

iii. λα θαιείηαη ν κεηαηξνπέαο Speech γηα λα παξάγεη ωο νκηιία ην κήλπκα πνπ πξνθύπηεη ωο ζπλέλωζε (join) 

επηκέξνπο κελπκάηωλ. 

iv. ε ηδηόηεηα Text ηεο εηηθέηαο LabelArea ιακβάλεη ωο ηηκή ηε ζπλέλωζε δύν κελπκάηωλ (κι εδώ 

τρηζιμοποιείηαι η ηιμή ηης μεηαβληηής emvadon) 

4. Γηα λα πξνγξακκαηίζεηε ηα θνπκπηά ButtonDE θαη ButtonFR επαλαιακβάλεηαη ηα βήκαηα i,ii,iii θαη iv, κε 

ηηκέο de θαη fr ζηελ ηδηόηεηα Language ηνπ κεηαηξνπέα Speech, αληηζηνίρωο γηα ηελ θάζε γιώζζα. 

 

Οη εληνιέο πνπ ζα ρξεηαζηεί λα ρξεζηκνπνηήζεηε κέρξη θαη ηνλ πξνγξακκαηηζκνύ ηνπ ButtonEN, είλαη νη 

παξαθάηω 
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Αθνύ νινθιεξώζεηε ηνλ πξνγξακκαηηζκό απνζεθεύζηε ηελ εθαξκνγή ζαο παηώληαο πάλω αξηζηεξά ην κελνύ My 

projects Save project.   

 

Βήμα 9: Δοκιμή εφαρμογής σε Android συσκευή μέσω Wifi 

Από ην κελνύ Connect επηιέμηε AI Companion, πξνθεηκέλνπ λα εμαρζεί o QR κώδικας γηα ζάξωζε από ηελ 

Android ζπζθεπή. Θπκίδνπκε πωο ε επηινγή απηή πξνϋπνζέηεη λα είλαη εγθαηεζηεκέλε  ζηελ Android ζπζθεπή ε 

εθαξκνγή MIT AI2 Companion. Αθόηνπ ζαξωζεί νξζά ν QR θώδηθαο ηεο εθαξκνγήο, κπνξείηε λα ηελ εθηειέζεηε 

απεπζείαο από ηε ζπζθεπή ζαο θαη λα ειέγμεηε αλ δνπιεύεη ζωζηά. 

 

 


