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Εφαρμογή «Colors» 
Θα αναπηύξεηεμε ηο AppInventor μια απλή εθαπμογή, ζηην οποία ο 

σπήζηηρ θα μποπεί να αλλάξει ηο σπώμα ηηρ οθόνηρ, διαλέγονηαρ ανάμεζα 

ζε ηπία διαθέζιμα σπώμαηα. 

 

 

Βήμα 1: Είςοδοσ ςτο περιβάλλον AppInventor 

Ειζέλθεηε ζηον ιζηόηοπο ηος AppInventor 

(http://code.appinventor.mit.edu/) και ζςνδεθείηε με ηον κωδικό πος 

διαθέηεηε. 

 

Βήμα 2: Δημιουργία και ονομαςία νέου έργου 

Επιλέξηε από ηο κύπιο μενού ηηρ εθαπμογήρ New Project και δώζηε ωρ 

όνομα ζηο έπγο ηο Colors. 

 

Βήμα 3: Παραμετροποίηςη αρχικήσ οθόνησ εφαρμογήσ 

Σηο έπγο πος έσεηε δημιοςπγήζει ςπάπσει ήδη ωρ βαζικό ζςζηαηικό η ππώηη οθόνη ηηρ εθαπμογήρ, με 

όνομα Screen1.Τποποποιήζηε ηιρ ιδιόηηηερ (Properties) ηηρ οθόνηρ αςηήρ ζύμθωνα με ηον παπακάηω 

πίνακα: 

Συζηαηικό Ιδιόηηηες  

Screen1 Title: Colors 

 

Βήμα 4: Δημιουργία και παραμετροποίηςη ετικέτασ 

Έπειηα θα ειζάγεηε ένα ζςζηαηικό ηύπος Label (εηικέηα) από ηην ομάδα User Interface ηηρ παλέηαρ 

(Palette) από ηο οποίο θα καθοδηγείηε ο σπήζηηρ ηι ππέπει να κάνει. Τποποποιήζηε ηιρ ιδιόηηηέρ 

(Properties) ηηρ ζύμθωνα με ηον παπακάηω πίνακα: 

Ομάδα Συζηαηικό Όνομα Ιδιόηηηες 

User 

Interface 

Label Label1 FontSize: 20 
Text: Άλλαξε ηο σπώμα ηηρ οθόνηρ! 

 

 

Βήμα 5: Δημιουργία και παραμετροποίηςη κουμπιών 

Σηη ζςνέσεια θα ππέπει να ειζάγεηε ηα κοςμπιά (Buttons) πος ανηιπποζωπεύοςν ηα σπώμαηα. Τα 

Buttons βπίζκονηαι ζηην καηηγοπία User Interface. Σύπεηε ζηο εικονικό κινηηό ηπία κοςμπιά, 

όζα και ηα σπώμαηα. Σηη ζςνέσεια, από ηο πεδίο Componentsε πιλέξηε ηο Button1, παηήζηε 

Rename και μεηονομάζηε ηο κοςμπί από Button1 ζε Red. Επαναλάβεηε ηο ίδιο και για ηα 

ςπόλοιπα κοςμπιά δίνονηαρ ηα ονόμαηα Blue και Green. Έπειηα ηποποποιήζηε ηιρ ιδιόηηηερ 

(Properties) ηος κάθε ζςζηαηικού ζύμθωνα με ηον παπακάηω πίνακα. 

 

Ομάδα Συζηαηικό Ονομαζία Ιδιόηηηες  

User 

Interface 
Button Red 

BackgroundColor: Red 

Fontsize: 18 

Shape: Rounded 

Text:Κόκκινο 

 

User 

Interface 
Button Blue 

BackgroundColor: Blue 

Fontsize: 18 

Shape: Rounded 

Text: Μπλε 

http://code.appinventor.mit.edu/)
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User 

Interface 
Button Green 

BackgroundColor: Green 

Fontsize: 18 

Shape: Rounded 

Text: Ππάζινο 

 

 

Η ζσεδίαζη ηηρ εθαπμογήρ μαρ είναι πλέον έηοιμη! 

Αποθηκεύζηε ηην εθαπμογή ζαρ παηώνηαρ πάνω απιζηεπά ηο μενού My projects Saveproject.  

 

Βήμα 6: Προγραμματιςμόσ εφαρμογήσ 

Μεηαβείηε ζηο πεπιβάλλον ενηολών ηηρ εθαπμογήρ, ζηο ζςνηάκηη πλακιδίων (Blocks) για να 

ππογπαμμαηίζεηε ηιρ ζςμπεπιθοπέρ ηων ζςζηαηικών ηηρ εθαπμογήρ ζαρ.  Σηη ζςνέσεια, θα ππέπει να 

ππογπαμμαηίζεηε ηα παπακάηω: 

 όηαν ο σπήζηηρ  παηήζει ζηο κοςμπί «Κόκκινο» (Red), ηόηε ηο σπώμα ηηρ οθόνηρ θα ππέπει να 

γίνεηαι κόκκινο.  

 

 

 όηαν ο σπήζηηρ  παηήζει ζηο κοςμπί «Μπλε» (Blue), ηόηε ηο σπώμα ηηρ οθόνηρ θα ππέπει να 

γίνεηαι μπλε.  

 

 όηαν ο σπήζηηρ  παηήζει ζηο κοςμπί «Ππάζινο» Green, ηόηε ηο σπώμα ηηρ οθόνηρ θα ππέπει να 

γίνεηαι ππάζινο.  

 

 

Όηαν ολοκληπώζεηε ηο ππογπαμμαηιζμό ηηρ εθαπμογήρ, από ηο μενού Projects επιλέξηε Save project για 

να αποθηκεςηούν online όλερ οι αλλαγέρ πος ππαγμαηοποιήζαηε ζηο έπγο ζαρ. Σηη ζςνέσεια επιλέξηε από 

ηο ίδιο μενού ηην εξαγωγή ηος έπγος ζαρ ζηο θάκελο ηος ημήμαηόρ ζαρ (Export selected project.aia to 

my computer). 

Η ζσεδίαζη ηηρ εθαπμογήρ μαρ είναι πλέον έηοιμη! 

 

Βήμα 7: Αποθήκευςη εφαρμογήσ 

Σηο βήμα αςηό θα αποθηκεύζεηε-ζςζκεςάζεηε ηο έπγο ζαρ ζε μοπθή .apk, πποκειμένος να είναι έηοιμο 

για σπήζη από ζςζκεςή με Android. Για ηο ζκοπό αςηόν, επιλέξηε από ηο μενού Build ηην επιλογή 

Android App (.apk). 

 

 

Βήμα 8: Δοκιμή εφαρμογήσ ςε Android ςυςκευή μέςω Wifi 

Από ηο μενού Connect επιλέξηε AI Companion, πποκειμένος να εξασθεί o QR κώδικας για ζάπωζη από 

ηην Android ζςζκεςή ή  έναρ κωδικόρ για ειζαγωγή ζηην εθαπμογή. Η επιλογή αςηή πποϋποθέηει όηι 

ςπάπσει ζύνδεζη ζηο διαδίκηςο. Επίζηρ, απαπαίηηηη πποϋπόθεζη είναι η εγκαηάζηαζη ζηην Android 

ζςζκεςή ηος ππογπάμμαηορ MIT AI2 Companion. Αθόηος ζαπωθεί οπθά ο QR κώδικαρ ηηρ εθαπμογήρ ή 
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ηοποθεηήζεηε ζωζηά ηον κωδικό ζηην εθαπμογή, μποπείηε να ηην εκηελέζεηε απεςθείαρ από ηη ζςζκεςή 

ζαρ και να ελέγξεηε αν δοςλεύει ζωζηά. 

 


