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Εφαρμογή «Kitty»  
Αξρηθά ζα αλαπηύμεηε κε ην App Inventor κηα απιή εθαξκνγή, ζηελ 

νπνία ζα εκθαλίδεηαη ε εηθόλα κηαο γάηαο σο έλα θνπκπί, ην νπνίν εάλ 

παηήζεηε ε γάηα ζα ληανπξίδεη, ελώ ηαπηόρξνλα ζα παξάγεηαη ζην θηλεηό 

δόλεζε γηα 1 δεπηεξόιεπην. 
 

 

Βήμα 1: Είςοδοσ ςτο περιβάλλον AppInventor 

Εηζέιζεηε ζηνλ ηζηόηνπν ηνπ App Inventor 

(http://code.appinventor.mit.edu/) θαη δεκηνπξγείζηε ζπλδεζείηε κε ηνλ 

θσδηθό πνπ δηαζέηεηε. 
 

Βήμα 2: Δημιουργία και ονομαςία νέου έργου 

Επηιέμηε από ην θύξην κελνύ ηεο εθαξκνγήο New Project θαη δώζηε σο όλνκα ζην έξγν ην Kitty. 

 

Βήμα 3: Παραμετροποίηςη αρχικήσ οθόνησ εφαρμογήσ 

Σην έξγν πνπ έρεηε δεκηνπξγήζεη ππάξρεη ήδε σο βαζηθό ζπζηαηηθό ε πξώηε νζόλε ηεο 

εθαξκνγήο, κε όλνκα Screen1. Τξνπνπνηήζηε ηηο ηδηόηεηεο (Properties) ηεο νζόλεο απηήο 

ζύκθσλα κε ηνλ παξαθάησ πίλαθα: 

Ομάδα Συζηαηικό Όνομα Ιδιόηηηες 

 Screen Screen1 BackgroundColor: Cyan 
AlignHorizontal: Center : 3  
Title: Kitty 

 

Βήμα 4: Δημιουργία και παραμετροποίηςη ετικέτασ 

Αξρηθά πξέπεη λα εηζάγεηε έλα ζπζηαηηθό ηύπνπ Label (εηηθέηα) από ηελ νκάδα User Interface 

ηεο παιέηαο (Palette) κε ηε κέζνδν «ζύξε θαη άθεζε». Μεηνλνκάζηε ηελ εηηθέηα από Label1 ζε 

LabelKitty θαη έπεηηα ηξνπνπνηήζηε ηηο ηδηόηεηέο (Properties) ηεο ζύκθσλα κε ηνλ παξαθάησ 

πίλαθα: 

Ομάδα Συζηαηικό Όνομα Ιδιόηηηες 

User 
Interface 

Label LabelKitty BackgroundColor:  Red 
FontSize: 28 
Title: Χάηδεςε ηε γαηνύια 
TextColor: White 

 

Βήμα 5: Δημιουργία και παραμετροποίηςη κουμπιού 

Σηε ζπλέρεηα ζα πξέπεη λα εηζάγεηε θάησ από ηελ εηηθέηα, έλα ζπζηαηηθό ηύπνπ Button (θνπκπί) 

από ηελ νκάδα User Interface ηεο παιέηαο (Palette) κε ηελ ίδηα κέζνδν. Σηε ζπλέρεηα, από ην 

πεδίν Components επηιέμηε ην Button1, παηήζηε Rename θαη κεηνλνκάζηε ην θνπκπί από 

Button1 ζε ButtonKitty. Αθνινύζσο, ηξνπνπνηήζηε ηηο ηδηόηεηεο (Properties) ηνπ θνπκπηνύ 

ζύκθσλα κε ηνλ παξαθάησ πίλαθα. 

Ομάδα Συζηαηικό Όνομα Ιδιόηηηες 

User 
Interface 

Button ButtonKitty Text:  (θελό) 

Image:Upload File  Αλαδήηεζε 

 kitty.png 
(Η εικόνα kitty.png βπίσκεται στο 
υάκελο τηρ τάξηρ στην επιυάνεια 
επγασίαρ) 

http://code.appinventor.mit.edu/)
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Βήμα 6: Ειςαγωγή και παραμετροποίηςη ήχου 

Από ηελ νκάδα Media ηεο παιέηαο (Palette) εηζάγεηε ζηελ νζόλε Screen1 έλα ζπζηαηηθνύ ηύπνπ 

Sound (ήρνο) κε ηελ ίδηα κέζνδν. Παξαηεξήζηε όηη ην ζπζηαηηθό απηό αλήθεη ζηα κε-νξαηά 

ζπζηαηηθά (Non-visible components) ηεο εθαξκνγήο πνπ εκθαλίδνληαη θάησ από ηελ νζόλε 

Έπεηηα ηξνπνπνηήζηε ηηο ηδηόηεηεο (Properties) ηνπ ζπζηαηηθνύ Sound ζύκθσλα κε ηνλ 

παξαθάησ πίλαθα. 

Ομάδα Συζηαηικό Όνομα Ιδιόηηηες 

Media Sound Sound1 MinimumInterval :300  

Source:Upload File  
Αλαδήηεζε  meow.mp3 

(Ο ήχορ meow.mp3 βπίσκεται στο 
υάκελο τηρ τάξηρ στην επιυάνεια 
επγασίαρ) 

 

Η ζρεδίαζε ηεο εθαξκνγήο καο είλαη πιένλ έηνηκε! 

Απνζεθεύζηε ηελ εθαξκνγή ζαο παηώληαο πάλσ αξηζηεξά ην κελνύ My projects  Save 

project.   

 

Βήμα 7: Προγραμματιςμόσ εφαρμογήσ 

Μεηαβείηε ζην πεξηβάιινλ εληνιώλ ηεο εθαξκνγήο, ζην ζπληάθηε πιαθηδίσλ (Blocks) γηα λα 

πξνγξακκαηίζεηε ηηο ζπκπεξηθνξέο ησλ ζπζηαηηθώλ ηεο εθαξκνγήο ζαο.  Σηε ζπλέρεηα, ζα πξέπεη 

λα πξνγξακκαηίζεηε ηα παξαθάησ 

 όηαλ ν ρξήζηεο  παηήζεη πάλσ ζην θνπκπί λα αθνύγεηαη ην ληανύξηζκα ηεο γάηαο. Γη’ απηό 

ρξεζηκνπνηνύκε ηηο παξαθάησ εληνιέο:  

 

 Ταπηόρξνλα κε ην ληανύξηζκα ην θηλεηό λα έρεη δόλεζε γηα 1 δεπηεξόιεπην. Γη απηό ζα 

πξνζζέζνπκε ζην παξαπάλσ block εληνιώλ ηα παξαθάησ πιαθίδηα. 

 

Οιόθιεξνο ν θώδηθαο ηεο εθαξκνγήο είλαη: 

 

 

Όηαλ νινθιεξώζεηε ην πξνγξακκαηηζκό ηεο εθαξκνγήο, από ην κελνύ Projects επηιέμηε Save 

project γηα λα απνζεθεπηνύλ online όιεο νη αιιαγέο πνπ πξαγκαηνπνηήζαηε ζην έξγν ζαο. Σηε 

ζπλέρεηα επηιέμηε από ην ίδην κελνύ ηελ εμαγσγή ηνπ έξγνπ ζαο ζην θάθειν ηνπ ηκήκαηόο ζαο 

(Export selected project .aia to my computer). 

 

Βήμα 8: Αποθήκευςη εφαρμογήσ 

Σην βήκα απηό ζα απνζεθεύζεηε-ζπζθεπάζεηε ην έξγν ζαο ζε κνξθή .apk, πξνθεηκέλνπ λα είλαη 
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έηνηκν γηα ρξήζε από ζπζθεπή κε Android. Γηα ην ζθνπό απηόλ, επηιέμηε από ην κελνύ Build ηελ 

επηινγή App (save .apk to my computer). 
 
 

Βήμα 9: Δοκιμή εφαρμογήσ ςε Android ςυςκευή μέςω Wifi 

Από ην κελνύ Connect επηιέμηε AI Companion, πξνθεηκέλνπ λα εμαρζεί o QR κώδικας γηα 

ζάξσζε από ηελ Android ζπζθεπή ή  έλαο θσδηθόο γηα εηζαγσγή ζηελ εθαξκνγή. Η επηινγή απηή 

πξνϋπνζέηεη όηη ππάξρεη ζύλδεζε ζην δηαδίθηπν. Επίζεο, απαξαίηεηε πξνϋπόζεζε είλαη ε 

εγθαηάζηαζε ζηελ Android ζπζθεπή ηνπ πξνγξάκκαηνο MIT AI2 Companion. Αθόηνπ ζαξσζεί 

νξζά ν QR θώδηθαο ηεο εθαξκνγήο ή ηνπνζεηήζεηε ζσζηά ηνλ θσδηθό ζηελ εθαξκνγή, κπνξείηε 

λα ηελ εθηειέζεηε απεπζείαο από ηε ζπζθεπή ζαο θαη λα ειέγμεηε αλ δνπιεύεη ζσζηά. 

 


