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Εφαρμογή «Μέςοσ όροσ» 
Θα αλαπηύμεηε κε ην App Inventor κηα εθαξκνγή, ζηελ νπνία ν ρξήζηεο ζα 

εηζάγεη ηνπο βαζκνύο ησλ δύν ηεηξακήλσλ πνπ είρε έλαο καζεηήο ζε θάπνην 

κάζεκα, ζα εηζάγεη ην βαζκό ησλ γξαπηώλ εμεηάζεσλ ζην κάζεκα απηό θαη 

ζα ππνινγίδεηαη θαη ζα εκθαλίδεηαη ν κέζνο όξνο ηνπ καζήκαηνο. Δπηπιένλ 

ζα εκθαλίδεηαη ζηελ νζόλε αιιά θαη ζα αθνύγεηαη κήλπκα γηα ην αλ ν 

καζεηήο πέξαζε ή όρη ην κάζεκα. 

 

 

Βήμα 1: Είςοδοσ ςτο περιβάλλον AppInventor 

Δηζέιζεηε ζηνλ ηζηόηνπν ηνπ App Inventor 

(http://code.appinventor.mit.edu/) θαη ζπλδεζείηε κε ηνλ θσδηθό πνπ 

δηαζέηεηε. 

 

Βήμα 2: Δημιουργία και ονομαςία νέου έργου 

Δπηιέμηε από ην θύξην κελνύ ηεο εθαξκνγήο New Project θαη δώζηε σο όλνκα ζην έξγν ην Mesos_oros. 

 

Βήμα 3: Παραμετροποίηςη αρχικήσ οθόνησ εφαρμογήσ 

Σην έξγν πνπ έρεηε δεκηνπξγήζεη ππάξρεη ήδε σο βαζηθό ζπζηαηηθό ε πξώηε νζόλε ηεο εθαξκνγήο, κε 

όλνκα Screen1.Τξνπνπνηήζηε ηηο ηδηόηεηεο (Properties) ηεο νζόλεο απηήο ζύκθσλα κε ηνλ παξαθάησ 

πίλαθα: 

Συζηαηικό Ιδιόηηηες  

Screen1 BackgroundColor: Light Gray 

 AlignHorizontal: Center: 3 

 Title: Μέζν όξνο καζήκαηνο 

      ScreenOrientation: Portrait 

 

Βήμα 4: Δημιουργία και παραμετροποίηςη ετικέτασ 

Έπεηηα ζα εηζάγεηε έλα ζπζηαηηθό ηύπνπ Label (εηηθέηα) από ηελ νκάδα User Interfaceηεο παιέηαο 

(Palette) από ην νπνίν ζα θαζνδεγείηε ν ρξήζηεο ηη πξέπεη λα θάλεη. Τξνπνπνηήζηε ηηο ηδηόηεηέο 

(Properties) ηεο ζύκθσλα κε ηνλ παξαθάησ πίλαθα: 

Ομάδα Συζηαηικό Όνομα Ιδιόηηηες 

User 

Interface 

Label Label1 BackgroundColor:Blue 
FontBold: yes (checked) 

FontSize: 18 
Height: 50 pixels 

Width: Fillparent 
Text: Γώζε ηνπο βαζκνύο ησλ ηεηξακήλσλ 

θαη ην βαζκό ησλ εμεηάζεσλ 
TextAlignment: Center: 1 

TextColor: White 

 

 

Βήμα 5: Δημιουργία και παραμετροποίηςη μεταβολέων (sliders) 

Γηα ηελ εηζαγσγή ησλ βαζκώλ πνπ έιαβε ν καζεηήο ζηα δύν ηεηξάκελα θαη ζηηο ηειηθέο εμεηάζεηο, ζα 

εηζάγεηε θάησ από ηελ εηηθέηα, ηξεηο θπιηόκελνπο κεηαβνιείο (sliders), δειαδή δείθηεο πνπ θηλνύληαη από 

αξηζηεξά πξνο ηα δεμηά. Γηα ηελ θάζεηε ηαθηνπνίεζή ηνπο ζα εηζάγεηε θαη ην ζπζηαηηθό 

VerticalArrangment. Τνπνζεηείζηε ηα αθόινπζα ζπζηαηηθά κε ηε ζεηξά πνπ πεξηγξάθνληαη ζηνλ 

παξαθάησ πίλαθα, ηξνπνπνηώληαο θαηάιιεια ηηο ηδηόηεηέο ηνπο. 

Ομάδα Συζηαηικό Ονομαζία Ιδιόηηηες  

http://code.appinventor.mit.edu/)
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Layout VerticalArrangment VerticalArrangment1 

AlignHorizontal: Center: 3 

BackgroundColor:Light Gray 

Width:Fill parent 

User 

Interface 
Label Label2 

FontBold: yes(checked) 

FontSize: 16 

Text: (κενό) 

TextAlignment:center:1 

User 

Interface 
Slider Slider1 

ColorLeft: Blue 

Width:350 pixels 

MaxValue: 20 

MinValue: 1 

ThumbPosition: 5 

 

User 

Interface 
Slider Slider2 

ColorLeft: White 

Width:350 pixels 

MaxValue: 20 

MinValue: 1 

ThumbPosition: 10 

User 

Interface 
Slider Slider3 

ColorLeft: Cyan 

Width:350 pixels 

MaxValue: 20 

MinValue: 1 

ThumbPosition: 15 

User 

Interface 
Label Label3 

FontBold: yes(checked) 

FontSize: 16 

Text: (κενό) 

TextAlignment: center:1 

 

Βήμα 6: Ειςαγωγή και παραμετροποίηςη κουμπιού 

Σην ζεκείν απηό ζα εηζάγεηε έλα θνπκπί, έλα ζπζηαηηθόButtonαπό ηελ νκάδα UserInterfaceηεο παιέηαο 

(Palette) ην νπνίν όηαλ ζα παηάεη ν ρξήζηεο ζα ππνινγίδεηαη ν κέζνο όξνο θαη ζα εκθαλίδνληαη ηα 

απαξαίηεηα κελύκαηα. Τξνπνπνηήζηε ηηο ηδηόηεηεο (Properties)ηνπ ζπζηαηηθνύ 

ζύκθσλακεηνλπαξαθάησπίλαθα. 

Ομάδα Συζηαηικό Όνομα Ιδιόηηηες 

User 

Interface 

Button Button1 BackgroundColor: Black 

FontBold: yes(checked) 

FontSize: 20 

Height:50 pixels 

Width: 250 pixels 

Shape: rounded 

Text:Τειηθόαπνηέιεζκα 

TextAlignment:center:1 
TextColor:White 

 

 

Βήμα 7: Δημιουργία και παραμετροποίηςη μετατροπέα κειμένου ςε ομιλία 

Τν ηειεπηαίν ζπζηαηηθό πνπ ζα ηνπνζεηήζεηε ζηελ νζόλε Screen1 είλαη έλαο κεηαηξνπέαο θεηκέλνπ ζε 

νκηιία (TextToSpeech) από ηελ νκάδα ηεο παιέηαο (Palette), ν νπνίνο κεηαηξέπεη ην θείκελν πνπ 

επηζπκνύκε ζε νκηιία. Παξαηεξείζηε πσο αλήθεη ζηα κε-νξαηά ζπζηαηηθά ηεο εθαξκνγήο. 

Τξνπνπνηήζηεηηοηδηόηεηεο(Properties) ηνπ ζύκθσλακε ηνλπαξαθάησπίλαθα: 

Ομάδα Συζηαηικό Όνομα Ιδιόηηηες 

Media TextToSpeech TextToSpeech1 SpeechRate: 0.5 

 

Η ζρεδίαζε ηεο εθαξκνγήο καο είλαη πιένλ έηνηκε! 
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Απνζεθεύζηεηελ εθαξκνγή ζαο παηώληαο πάλσ αξηζηεξά ην κελνύ My projectsSave project.  

 

Βήμα 8: Προγραμματιςμόσ εφαρμογήσ 

Μεηαβείηεζην πεξηβάιινλ εληνιώλ ηεο εθαξκνγήο, ζην ζπληάθηε πιαθηδίσλ (Blocks) γηα λα 

πξνγξακκαηίζεηε ηηο ζπκπεξηθνξέο ησλ ζπζηαηηθώλ ηεο εθαξκνγήο ζαο.  

Αξρηθά ζα πξέπεη λα δεκηνπξγήζεηε θαη λα αξρηθνπνηήζεηε ηηο απαξαίηεηεο κεηαβιεηέο:  

 tetrΑ (ν πξνθνξηθόο βαζκόο ηνπ Α ηεηξακήλνπ ζε έλα κάζεκα) ← 0 (κεδέλ) 

 tetrΒ (ν πξνθνξηθόο βαζκόο ηνπ Β ηεηξακήλνπ ζην ίδην κάζεκα) ← 0 (κεδέλ) 

 Grapta (ν γξαπηόο βαζκόο ζην ίδην κάζεκα) ← 0 (κεδέλ) 

 ΜΟ (ν κέζνο όξνο βαζκνινγίαο ηνπ καζήκαηνο) ← 0 (κεδέλ) 

 

 
Σηε ζπλέρεηα, ζα πξέπεη λα πξνγξακκαηίζεηε ηα παξαθάησ 

 όηαλ ν ρξήζηεο  αιιάμεη ηε ζέζε ηνπ δείθηε ηνπ 1
νπ

κεηαβνιέα,Slider1, από 1 έσο 20, λα 

ελεκεξώλεηαη ε ηηκή ηεο κεηαβιεηήο tetrΑ (πξνθνξηθόο βαζκόο ηνπ Α ηεηξακήλνπ) θαζώο θαη λα 

εκθαλίδεηαη ε ηηκή απηή ζηελ εηηθέηα Label2:  

 

Τν ίδην θάλνπκε θαη γηα ηα Slider2(tetrB-πξνθνξηθόο βαζκόο ηνπ B ηεηξακήλνπ)θαη 

Slider3(Grapta- γξαπηόο βαζκόο ζην ίδην κάζεκα) 

 

 Όηαλ ν ρξήζηεο παηήζεη ην θνπκπί «Τειηθό απνηέιεζκα», ηόηε θαινύληαη νη Procedures 

(δηαδηθαζίεο) γηα ηνλ ππνινγηζκό ηνπ κέζνπ όξνπ ηνπ καζήκαηνο θαη γηα ηελ εκθάληζε ηνπ 

ηειηθνύ απνηειέζκαηνο θαη εθθώλεζεο ηεο πξναγσγήο ή απόξξηςεο ηνπ καζεηή ζην κάζεκα. 

o Αξρηθά ζα δεκηνπξγήζνπκε ηε δηαδηθαζία ypologismos_mesou_orou, ε νπνία ζα ππνινγίδεη ην 

κέζν όξν ηνπ καζήκαηνο θαη ζα θαηαρσξεζεί ην απνηέιεζκα ζηε κεηαβιεηήMO. 

 

o Έπεηηα, ζα δεκηνπξγήζνπκε ηε δηαδηθαζία teliko_apotelesma, ε νπνία ζα εκθαλίδεη ζηελ 

εηηθέηα Label2 ην κήλπκα “Ο κέζνο όξνο ησλ πξνθνξηθώλ θαη ησλ γξαπηώλ είλαη…” θαη δίπια 

ην κέζνο όξν ηνπ καζήκαηνο, ζα ειέγρεη ην κέζν όξν ηνπ καζήκαηνο θαη ζα εκθαλίδεη ζηελ 
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εηηθέηα Label3 ην κήλπκα “Ο καζεηήο πεξλάεη ην κάζεκα” εάλ ν κέζνο όξνο είλαη ίζνο ή 

κεγαιύηεξνο ηνπ 10 θαη  ην κήλπκα “Ο καζεηήο δελ πεξλάεη ην κάζεκα” εάλ ν κέζνο όξνο είλαη 

κηθξόηεξνο ηνπ 10. Δπηπιένλ ην αληίζηνηρν κήλπκα ζα εθθσλείηε. 

 

o Όηαλ παηεζεί ην θνπκπί Button1 ζα θαινύληαη νη Procedures (δηαδηθαζίεο) γηα ηνλ ππνινγηζκό 

ηνπ κέζνπ όξνπ ηνπ καζήκαηνο θαη γηα ηελ εκθάληζε ηνπ ηειηθνύ απνηειέζκαηνο θαη 

εθθώλεζεο ηεο πξναγσγήο ή απόξξηςεο ηνπ καζεηή ζην κάζεκα. 

 

Όηαλ νινθιεξώζεηε ην πξνγξακκαηηζκό ηεο εθαξκνγήο, από ην κελνύ Projects επηιέμηε Save project γηα 

λα απνζεθεπηνύλ online όιεο νη αιιαγέο πνπ πξαγκαηνπνηήζαηε ζην έξγν ζαο. Σηε ζπλέρεηα επηιέμηε από 

ην ίδηνκ ελνύ ηελ εμαγσγή ηνπ έξγνπ ζαο ζην θάθειν ηνπ ηκήκαηόο ζαο (Export selected project.aia to 

mycomputer). 

Η ζρεδίαζε ηεο εθαξκνγήο καο είλαη πιένλ έηνηκε! 

 

Βήμα :9Αποθήκευςη εφαρμογήσ 

Σην βήκα απηό ζα απνζεθεύζεηε-ζπζθεπάζεηε ην έξγν ζαο ζε κνξθή .apk, πξνθεηκέλνπ λα είλαη έηνηκν 

γηα ρξήζε από ζπζθεπή κε Android. Γηα ην ζθνπό απηόλ, επηιέμηε από ην κελνύ Build ηελ επηινγή 

Android App (.apk). 

 

 

Βήμα 10: Δοκιμή εφαρμογήσ ςε Android ςυςκευή μέςω Wifi 

Από ην κελνύ Connect επηιέμηε AI Companion, πξνθεηκέλνπ λα εμαρζεί o QRκώδικα γηα ζάξσζε από 

ηελ Android ζπζθεπή ή  έλαο θσδηθόο γηα εηζαγσγή ζηελ εθαξκνγή. Η επηινγή απηή πξνϋπνζέηεη όηη 

ππάξρεη ζύλδεζε ζην δηαδίθηπν. Δπίζεο, απαξαίηεηε πξνϋπόζεζε είλαη ε εγθαηάζηαζε ζηελ Android 

ζπζθεπή ηνπ πξνγξάκκαηνο MIT AI2 Companion. Αθόηνπ ζαξσζεί νξζά ν QR θώδηθαο ηεο εθαξκνγήο ή 

ηνπνζεηήζεηε ζσζηά ηνλ θσδηθό ζηελ εθαξκνγή, κπνξείηε λα ηελ εθηειέζεηε απεπζείαο από ηε ζπζθεπή 

ζαο θαη λα ειέγμεηε αλ δνπιεύεη ζσζηά. 

 


