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Εφαρμογή «Piano» 

Αλαπηύμηε κηα εθαξκνγή (piano) πνπ ζα δίλεη ηε δπλαηόηεηα ζηνλ ρξήζηε ηεο λα παίδεη πηάλν 

ζηελ νζόλε ηνπ θηλεηνύ ηνπ. Η εθαξκνγή ζα απνηειείηαη από 7 θνπκπηά - λόηεο (Νην, Ρε, Μη, Φα, 

΢νι, Λα, ΢η). Με ην άγγηγκα θάζε θνπκπηνύ ζα αλαπαξάγεηαη ν ήρνο ηεο αληίζηνηρεο λόηαο. 
 

 

Βήμα 1: Είσοδος στο περιβάλλον AppInventor 

Εηζέιζεηε ζηνλ ηζηόηνπν ηνπ App Inventor (http://code.appinventor.mit.edu/) θαη ζπλδεζείηε κε 

ηνλ θωδηθό πνπ δηαζέηεηε. 
 

Βήμα 2: Δημιουργία και ονομασία νέου έργου 

Επηιέμηε από ην θύξην κελνύ ηεο εθαξκνγήο New Project θαη δώζηε ωο όλνκα ζην έξγν ην 

Piano. 

 

Βήμα 3: Παραμετροποίηση αρχικής οθόνης εφαρμογής 

΢ην έξγν πνπ έρεηε δεκηνπξγήζεη ππάξρεη ήδε ωο βαζηθό ζπζηαηηθό ε πξώηε νζόλε ηεο 

εθαξκνγήο, κε όλνκα Screen1. Σξνπνπνηήζηε ηηο ηδηόηεηεο (Properties) ηεο νζόλεο απηήο 

ζύκθωλα κε ηνλ παξαθάηω πίλαθα: 
 

Συζηαηικό Ιδιόηηηες  

Screen1 BackgroundColor: Light Gray 
 AlignHorizontal: Center : 3 
 Title: Piano 

 

 

Βήμα 4: Δημιουργία και παραμετροποίηση κάθετης διάταξης 

Θα ρξεηαζηεί λα νξίζεηε ηελ δηάηαμε ώζηε λα ηνπνζεηεζνύλ κεηέπεηηα ηα πιήθηξα γηα ην πηάλν, 

ην έλα θάηω από ην άιιν. Γηα ην ιόγν απηό ζα βξείηε αξηζηεξά ην Layout θαη κε drag and drop 

ζα ζύξεηε έλα VerticalArrangement ζην εηθνληθό θηλεηό. Σξνπνπνηήζηε ηηο ηδηόηεηεο 

(Properties) ηνπ ζύκθωλα κε ηνλ παξαθάηω πίλαθα: 
 

Συζηαηικό Ιδιόηηηες  

VerticalArrangement1 Height: Fill Parent 
 Width: Fill Parent 
 AlignHorizontal: Center : 3 

 

 

Βήμα 5: Δημιουργία και παραμετροποίηση κουμπιών 

΢ηε ζπλέρεηα ζα πξέπεη λα εηζάγεηε ηα θνπκπηά (Buttons) πνπ αληηπξνζωπεύνπλ ηα πιήθηξα. Σα 

Buttons βξίζθνληαη ζηελ θαηεγνξία User Interface. ΢ύξεηε ζην εηθνληθό θηλεηό εθηά θνπκπηά, 

όζα θαη νη λόηεο. ΢ηε ζπλέρεηα, από ην πεδίν Components επηιέμηε ην Button1, παηήζηε 

Rename θαη κεηνλνκάζηε ην θνπκπί από Button1 ζε ButtonA. Επαλαιάβεηε ην ίδην θαη γηα ηα 

ππόινηπα θνπκπηά δίλνληαο ηα νλόκαηα ButtonB, ButtonC, ButtonD, ButtonE, ButtonF θαη 

ButtonG. Αθνινύζωο, ηξνπνπνηήζηε ηηο ηδηόηεηεο (Properties) ηνπ θάζε θνπκπηνύ ζύκθωλα 

κε ηνλ παξαθάηω πίλαθα. Απηό πνπ αιιάδεη είλαη όηη γηα θάζε επόκελν θνπκπί ζα βάδεηε ζηελ ηδηόηεηα 

Image, ην αξρείν b.jpg, c.jpg, d.jpg θιπ.: 

 

http://code.appinventor.mit.edu/)
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[Σημείωζη: Μπνξείηε πξώηα λα αλεβάδεηε ηα πνιπκεζηθά αξρεία κέζω ηνπ πεδίνπ Media θαη έπεηηα λα 

ηα επηιέγεηε από ηελ αληίζηνηρε ηδηόηεηα Image ηνπ ζπζηαηηθνύ.] 
 

Βήμα 6: Εισαγωγή και παραμετροποίηση ήχου 

Από ηελ νκάδα Media ηεο παιέηαο (Palette)  εηζάγεηε ζηελ νζόλε Screen1 έλα ζπζηαηηθνύ 

ηύπνπ Sound (ήρνο) κε ηε κέζνδν «ζύξε θαη άθεζε». Παξαηεξήζηε όηη ην ζπζηαηηθό απηό αλήθεη 

ζηα κε-νξαηά ζπζηαηηθά (Non-visible components) ηεο εθαξκνγήο πνπ εκθαλίδνληαη θάηω από 

ηελ νζόλε.  Γηα λα είλαη δηαζέζηκνη πξνο ρξήζε νη ήρνη, αξθεί λα θάλεηε – όπωο δείρλεη ε 

παξαθάηω εηθόλα - Upload File, έλα πξνο έλα ηα αξρεία από ην πεδίν Media. Έπεηηα 

ηξνπνπνηήζηε ηηο ηδηόηεηεο (Properties) ηνπ ζπζηαηηθνύ Sound ζύκθωλα κε ηνλ παξαθάηω 

πίλαθα. 

 

Απνζεθεύζηε ηελ εθαξκνγή ζαο παηώληαο πάλω αξηζηεξά ην κελνύ My projects  Save project.  

Τινπνηώληαο ηα παξαπάλω βήκαηα έρεηε νινθιεξώζεη ην ζρεδηαζηηθό θνκκάηη ηεο εθαξκνγήο 

καο.  

 

Βήμα 7: Προγραμματισμός εφαρμογής 

Μεηαβείηε ζην ζπληάθηε πιαθηδίωλ (Blocks) γηα λα πξνγξακκαηίζεηε ηηο ζπκπεξηθνξέο ηωλ 

ζπζηαηηθώλ ηεο εθαξκνγήο ζαο. Θα πξέπεη λα αληηζηνηρίζεηε ζηα θνπκπηά ηνπ πηάλνπ ηνπο 

αλάινγνπο ήρνπο. ΢πλεπώο γηα θάζε θνπκπί ζα πξέπεη λα δεκηνπξγήζεηε κία εληνιή όπωο απηή 

πνπ εκθαλίδεηαη παξαθάηω θαη αθνξά 

ζην πξώην από ηα επηά θνπκπηά (Νόηα 

Νην). Η εληνιή θαιεί ηνλ ήρν Νην 

(c.mp3) θαη ζηε ζπλέρεηα ηνλ 

αλαπαξάγεη... 

 

[Σημείωζη: Αλ ρξεζηκνπνηήζεηε ην αληηθείκελν Sound, ζα πξέπεη λα θάλεηε πξνθόξηωζε ηωλ ήρωλ, 

δειαδή λα νξίζεηε θαηά ηελ εθθίλεζε ηεο εθαξκνγήο έλαλ έλαλ ηνπο ήρνπο ζαλ πεγέο ηνπ αληηθεηκέλνπ 

Sound. Με απηό ηνλ ηξόπν νη ήρνη 

θνξηώλνληαη όινη θαηά ηελ εθθίλεζε ηεο 

εθαξκνγήο κε απνηέιεζκα, ζηε ζπλέρεηα, 

ην πηάλν λα ιεηηνπξγεί ρωξίο 

θαζπζηεξήζεηο.  Ελαιιαθηηθά κπνξείηε λα 

ρξεζηκνπνηήζεηε ην αληηθείκελν Player 

από ηελ νκάδα Media αληί γηα ην Sound, ην 

νπνίν ιεηηνπξγεί κε δηαθνξεηηθό ηξόπν θαη 

δελ απαηηείηαη λα πξνθνξηώζεηε ηα αξρεία 

ήρνπ.] 

Συζηαηικό Ιδιόηηηες  

Button Height 13 percent 

 Width Fillparent 

 Text: (κενό) 

 Image: 

 
Upload File  Αλαδήηεζε  a.jpg, b.jpg θιπ… 

(Οι εικόνες βρίσκονται στο υάκελο της Α’ Λσκείοσ) 

Συζηαηικό Ιδιόηηηες  

Sound MinimumInterval : 100 
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 Όηαλ νινθιεξώζεηε ην πξνγξακκαηηζκό ηεο εθαξκνγήο, από ην κελνύ Projects επηιέμηε Save 

project γηα λα απνζεθεπηνύλ online όιεο νη αιιαγέο πνπ πξαγκαηνπνηήζαηε ζην έξγν ζαο. ΢ηε 

ζπλέρεηα επηιέμηε από ην ίδην κελνύ ηελ εμαγωγή ηνπ έξγνπ ζαο ζην θάθειν ηνπ ηκήκαηόο ζαο 

(Export selected project .aia to my computer). 

 

Βήμα 8: Συσκευασία εφαρμογής 

΢ην βήκα απηό ζα απνζεθεύζεηε-ζπζθεπάζεηε ην έξγν ζαο ζε κνξθή .apk, πξνθεηκέλνπ λα είλαη 

έηνηκν γηα ρξήζε από ζπζθεπή κε Android. Γηα ην ζθνπό απηόλ, επηιέμηε από ην κελνύ Build ηελ 

επηινγή App (save .apk to my computer). 
 
 

Βήμα 9: Απευθείας δοκιμή εφαρμογής σε Android συσκευή μέσω Wifi 

Από ην κελνύ Connect επηιέμηε AI Companion, πξνθεηκέλνπ λα εμαρζεί o QR κώδικας γηα 

ζάξωζε από ηελ Android ζπζθεπή. Θπκίδνπκε πωο ε επηινγή απηή πξνϋπνζέηεη όηη ππάξρεη 

ζύλδεζε ζην δηαδίθηπν. Επίζεο, απαξαίηεηε πξνϋπόζεζε είλαη ε εγθαηάζηαζε ζηελ Android 

ζπζθεπή ηνπ πξνγξάκκαηνο MIT AI2 Companion. Αθόηνπ ζαξωζεί νξζά ν QR θώδηθαο ηεο 

εθαξκνγήο, κπνξείηε λα ηελ εθηειέζεηε απεπζείαο από ηε ζπζθεπή ζαο θαη λα ειέγμεηε αλ 

δνπιεύεη ζωζηά. 


