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Εφαρμογή «GUARDDOG» 
Θα αλαπηύμεηε κηα εθαξκνγή «θύιαθα», ρξεζηκνπνηώληαο έλαλ ζθύιν πνπ δελ ζα επηηξέπεη ζε θαλέλαλ λα πεηξάμεη 

ηε ζπζθεπή ζαο. Σπγθεθξηκέλα, ν ζθύινο ηεο θεληξηθήο νζόλεο ηεο εθαξκνγήο ελνριείηαη θαη γαβγίδεη όηαλ θάπνηνο 

αγγίδεη ηελ νζόλε ηεο ζπζθεπήο, ελώ επηπιένλ ηξέρεη πξνο ην ζεκείν πνπ αγγίδνπκε ηελ νζόλε. 

 
 

 

Βήμα 1: Είσοδος στο περιβάλλον AppInventor 

Εηζέιζεηε ζηνλ ηζηόηνπν ηνπ AppInvento (https://appinventor.mit.edu/) επηιέμηε ‘GreateApps!’θαη ζπλδεζείηε κε ην 

ινγαξηαζκό ζαο Google ή δεκηνπξγήζηε έλαλ θωδηθό από ηε δηεύζπλζε http://code.appinventor.mit.edu/. 

 

Βήμα 2: Δημιουργία και ονομασία νέου έργου 

Επηιέμηε από ην θύξην κελνύ ηεο εθαξκνγήο New Project θαη δώζηε ωο όλνκα ζην έξγν ην 

GuardDog_ονοματεπώνυμο. 

 

Βήμα 3: Παραμετροποίηση αρχικής οθόνης εφαρμογής 

Σην έξγν πνπ έρεηε δεκηνπξγήζεη ηξνπνπνηήζηε ηηο ηδηόηεηεο (Properties) ηεο νζόλεο Screen1 ζύκθωλα κε ηνλ 

παξαθάηω πίλαθα: 

Ομάδα Σσζηαηικό Όνομα Ιδιόηηηες 

 Screen1 Screen1 Title: Guard Dog 

 

Βήμα 4: Προσθήκη των απαραίτητων αρχείων πολυμέσων 

Από ην πιαίζην Media, θάηω δεμηά, επηιέγνπκε ηελ εληνιή UploadFile… ώζηε λα εληνπίζνπκε θαη λα αλεβάζνπκε 

ζην project έλα έλα ηα ζρεηηθά αξρεία, όπωο πεξηγξάθνληαη θαη ζηνλ παξαθάηω πίλαθα: (Τα αρχεία που χρειάζεζηε θα 

ηα βρείηε ζηη διεύθυνζη https://blogs.e-me.edu.gr/zkrikelli/2024/10/16/guard-dog/ ) 

 

 

Βήμα 5: Προσθήκη καμβά  

Σην βήκα απηό ζα πξνζζέζεηε ην αληηθείκελν πνπ ζα απνηειέζεη ην ρώξν όπνπ ζα θηλείηαη ν ζθύινο θαη ζα 

θαζνξίζνπκε ηηο ηδηόηεηεο ηνπ ρώξνπ απηνύ. Τξνπνπνηήζηε ηηο ηδηόηεηεο (Properties) ηνπ ζύκθωλακε ηνλ παξαθάηω 

πίλαθα: 

Ομάδα Σσζηαηικ

ό 

Όνομα Ιδιόηηηες 

DrawingandAnimation 

 

Canvas 

 

DogCanvas 

 

Width: Fill parent 

Height: Fill Parent 

http://code.appinventor.mit.edu/)
https://blogs.e-me.edu.gr/zkrikelli/2024/10/16/guard-dog/
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BackgroundImage: Grass.jpg 

Βήμα 6: Προσθήκη σκύλου 

Σην βήκα απηό ζα πξνζζέζεηεε ηε θηγνύξα ηνπ ζθύινπ-θύιαθα. Πξνθεηκέλνπ λα πξνζζέζνπκε ηνλ ζθύιν, ζέξλνπκε 

κηα θηγνύξα (ImageSprite) κέζα ζηνλ θακβά θαη νξίδνπκε ηηο ηδηόηεηέο ηεο, όπωο παξαθάηω: 

Ομάδα Σσζηαηικό Όνομα Ιδιόηηηες 

DrawingandAnimati

on 

 

ImageSprite DogSprite Interval: 10 

Picture: SleepyDog.png  

Rotates: no 

 

Βήμα 7: Εισαγωγή και παραμετροποίηση ήχου γαβγίσματος 

Σην βήκα απηό ζα πξνζζέζεηε ηνλ ήρν ηνπ γαβγίζκαηνο κε έλα αληηθείκελν Sound, ώζηε ν ζθύινο λα γαβγίδεη όηαλ 

αγγίδνπκε ηελ νζόλε θαη νξίδνπκε ηηο ηδηόηεηέο ηνπ, όπωο παξαθάηω: 

Ομάδα Σσζηαηικό Όνομα Ιδιόηηηες 

Media Sound DogBarkingSound Source:Bark.mp3 

MinimumInterval:300 

 

Βήμα 8: Προγραμματισμός εφαρμογής 

Υπελζπκίδεηαη όηη γηα θάζε πιαθίδην πνπ ζέινπκε λα πξνζζέζνπκε, αναηρέτοσμε ζηην καηάλληλη ομάδα ζηα 

αριζηερά ηης οθόνης, αλνίγεη ην αληίζηνηρν «ζπξηάξη» κε ηηο δηαζέζηκεο εληνιέο, αλαδεηνύκε θαη επηιέγνπκε ην 

πιαθίδην πνπ ρξεηαδόκαζηε θαη ην ζέξλνπκε ζηνλ ρώξν ζύληαμεο ηωλ πξνγξακκάηωλ. Σηελ ζπγθεθξηκέλε 

πεξίπηωζε, ζέινπκε: 

1. λα αθνύγεηαη ν ήρνο ηνπ γαβγίζκαηνο DogBarkingSound θάζε θνξά πνπ ν ρξήζηεο αγγίδεη ηνλ θακβά 

DogCanvas. 

2. λα αιιάδεη κνξθή ε θηγνύξα DogSpriteηνπ ζθύινπ θαη λα αγξηεύεη όηαλ αγγίδνπκε είηε ηνλ ίδην, είηε ηελ 

νζόλε θαη λα επαλέξρεηαη όηαλ ε επαθή ζηακαηά. 

3. Όηαλ ν ρξήζηεο αγγίδεη ηελ νζόλε ηόηε ν ζθύινο λα θηλείηαη πξνο ην ζεκείν επαθήο. Πην ζπγθεθξηκέλα, 

ζέινπκε όηαλ ν ρξήζηεο αγγίδεη ηνλ θακβά DogCanvas ε θηγνύξα DogSpite λα ζηξέθεηαη θαη λα θηλείηαη 

πξνο ην ζεκείν επαθήο, ηξνπνπνηώληαο θαηάιιεια ηελ ηαρύηεηά ηνπ, ώζηε θηλείηαη κε ηαρύηεηα 40. 

Οι ενηολές ποσ θα τρειαζηεί να τρηζιμοποιήζεηε είναι οι παρακάηω 

 
  

 

 
 

 

 

Βήμα 9: Δοκιμή εφαρμογής σε Android συσκευή μέσω Wifi 

Από ην κελνύ Connect επηιέμηε AI Companion, πξνθεηκέλνπ λα εμαρζεί o QR κώδικας γηα ζάξωζε από ηελ 

Android ζπζθεπή. Θπκίδνπκε πωο ε επηινγή απηή πξνϋπνζέηεη λα είλαη εγθαηεζηεκέλε  ζηελ Android ζπζθεπή ζαο 

ε  εθαξκνγή MIT AI2 Companion. Αθόηνπ ζαξωζεί νξζά ν QR θώδηθαο ηεο εθαξκνγήο, κπνξείηε λα ηελ εθηειέζεηε 

απεπζείαο από ηε ζπζθεπή ζαο θαη λα ειέγμεηε αλ δνπιεύεη ζωζηά. 

 

Βήμα 10: Αποθήκευση έργου και αποστολή 

Αθνύ νινθιεξώζεηε ζωζηά ηελ εθαξκνγή ζαο απνζεθεύζηε ην έξγν ζαο παηώληαο πάλω ζην κελνύ ProjectsSave 

project. Έπεηηα θαηεάζηε ην έξγν ζαο ζην ππνινγηζηή ζαο παηώληαο ProjectsExport selected project (.aia) to my 

computer. Τν αξρείν απηό ζα πξέπεη λα ην ζηείιεηε ζην e-mail zkrikelli@sch.gr έωο ηελ εκεξνκελία πνπ ζα νξηζηεί.  

 

mailto:zkrikelli@sch.gr

